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W, Pr z eGyiwKa s tz ky'tkad doedniesienie w rodzaju meskim dotyczace trenera, zawodnika,
sedziego itp. odnosi sier O ez doirodzaju ze skiego. Forma ta wynika tylko ze wzgl de 6 praktycznych.

PRZEPIS 11T GRA

Art. 1 Definicje

1.1 Meczk o s zy k - wkii

Wk os zydktdawied?) druz y rpo pieciu (5) z a wo d kaz &k &elem kaz d e j
zdruz y n zdobpwanie p u n kzé eelve rzuty do kosza przeciwnika i zapobieganie
zdo by wa nprzezdryz nepriedwid av

Mecz prowadzony jest przez sedzié ws @ z istdikawychikomisarza,j e $1 i j est obecny

1.2 KoszwGasny/ przeciwni ka

Kosz atakowany przez druz ne jest koszem przeciwnika, a kosz broniony przez d r nez y
jestkoszemw t a sdmzyym vy .

1.3 Zwycirzca meczu

Zwyciez cmgczu zostajedruz y Itk @aadzyskawi ekszag | i czbe punktow na

PRZEPIS 217 BOISKO I WYPOSAt ENI E

Art.2 Boisko

2.1 Boisko do gry

Boisko do gry to pt a s twaada powierzchnia wolna od p r z e s(rysuoef d),
0 wymiarach dwadzie$ c ios@&m (28) me t rddgeé cii pietnas c i(1® met r 6 w
s z e r amierporgyah 6d wewn fgznych krawedzi linii ograniczajacych boisko.

2.2 Pole obrony

Pole obrony druz y B & t sied wt a s koseagepd r u zpgwierachni jego tablicy
od strony boiska oraz cze$ c i boi skd i m@gpargd c b emEEMY M
liniami bocznymiorazlinigs r o d k o w

2.3 Pole ataku

Pole ataku druz y B ¥ t sied kosza p r z e c ipowiarichki @ge tablicy od strony
boiska oraz cze$S cboiska ograniczonej | i koiGa@ veagkoszem pr z e c ilimamii k 6 w,
bocznymi i krawed zlinig r o d MimsMegap r zeci wni k 6 w.

2.4 Linie
Wszystkie linie ma jbyg w b i a kolgrzey mieC pie€ S)cent ysmeer dlwmy i
Wy r awiloozine.e

241 Linie ograniczajrce

Boisko do gry jest wyznaczone liniami ograniczajacymi, s &dajacymi s iz énii ko cowych
oraz linii bocznych. Linie te nie sgczes$ c boisfia.
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242

243

244

Wszelkie przeszkody, w tym takz eiedzenia w strefacht a wdrezky powinny b yoddalone
od boiska o co najmniej dwa (2) metry.

Linia§ r od kotswa 0 d kpowek alua - w wol nych

Linia $ r o d k o wyaaczgnaersét w n odd liniig kbreowych pomiedzy $ r o d k o wy mi
punktami linii bocznych i przeduzona 0 0,15 m za kazdglinigboczn gL i ni a $Sr odkowa |
czesSciag pola obrony.

Kot & r o d lesb wyenaczone na § r o toiska i ma p r o nilugesnc1i80 m,
mierzony do zewnetrznej krawedzi linii obwodu. Jez e her we kot a foest pomal
jegokolormusiby¢ t aki sam, jak kol or obszardow ogran

P4 kol a rzegdéwywaohnoy orhaj gn ap rboormisekny doli, 8 0
zewn f#znej krawedzi linii obwodu, a ich § r opddkki r ¥ Wwzgpjnigami $ r od k o wy mi
I i ni ivolnychZrysubelo2iv

Linier z u wolnyeh, obszary ograniczoneimi ej sca wzdGuil obszar - -w
ograniczonych

Linier z uwoldyolvwytyczones @ 6 wn addkaz gl le gko cdwej. ith dalsza krawe #

jest oddalona od wewnetrznej krawedzi linii ko ¢owej o 5,80 m, a dlugo$ dwynosi 3,60

m. Sr o dnit k zut 6 w znajdgelsia a eyimaginowanej linii taczacej $ r o d k o we
punkty obu linii ko ¢owych.

Obszary ograniczone s t a nporwoi sat czek @diska @yznaczone na p ood Hiniami

ko dowymi, | i n i a nwolnychr ozaailibiadniveaczynaj cgmi s i ng liniach korcowych,

zzewn fznymikrawed z i ami oswi an@ lodlGtpunkt Owodwybdkowych |
i ko czacymi s i ng zewnetrznych krawedziach p r z endidii o z e woldyeh. Linie te,

w yackajac linie ko cowe, s gcze$S c bbsgaru ograniczonego. Obszary ograniczone

muszag byc¢ .pomal owane

Migjsca wzudtob sz ar 6 w 0 grzezaaczanec dlao n & w & ¢ podciasd w
wykonywaniar z uwolryol nalez wy z n galc jak gokazuje rysunek 2.

Poler z u za trzy(3) punkty

Dla kaz d @ § u Doem ¥ uda Gzy(3) punkty (rysunek 1 i rysunek 3) stanowi c a t y
obszar boiska z wyj tldem obszaru w pobliz kosza przeciwnika, wyznaczonego przez
izawi eraj gcego:

A Dwie linie r 6 wn pzécangjdcees ii@r ost opadt e, wo d lodedyihi i konc
0090modwewnetrznej krawedzi i nii bocznych
A P& k o promieniu 6,75 m, mierzone od punktu, kt 6ry podkssrto dko ketmadni e

kosza przeciwnika do zewn fteznej krawedzi linii tego p 6 + Odbedtod dego punktu
do $ r o d k erznejvkeawedzi linii ko cowej wynosi 1,575 m. Po+t kol e t+ gczy s
zliniami réwnol egt ymi

Linia rzutdow za tr zywzaprzyponkit y ni e jest czesSci
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245  StrefyGa wimiky n

Strefy t a wimzkyma | veyz zy n alveormay(2§ liniami na zewnatrz boiska do gry tak jak
jest pokazane na rysunku 1.

W strefie t a wik iy magiznajdowacs icez t e r(d)a § e idl@terne naes yosmvt, ent 0w
trener6 wz mi e nin i olos@dyszacych. Wszystkie inne osoby powinnyz naj d oce a ¢
najmniej dwa (2) metry zat a wirlizgy ny .

A
H L
g| | 2
@ | {| Strefa neutralna =]
@ IA/ I g
Pétkole E
SZOWe 2
125 s }
/j &
o
0.1m E“ “ §
Y] -
\ \i
49m

Rysunek 2. Obszar ograniczony

Pole rzutéw
a (2) punkty

N

{ przeciwnika

Rysunek3. Pol a rzut-w za dwa i trzy punkty
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246 Linie wprowadzaniap i Gki spoza boi ska
Dwie (2) linie o dtugos$ci 0,15 m powinny b
po przeciwnej stoni e st ol igka Zseewdnzeitorwsnkai ek r awedz tych
wodl egt mé6di weawBR2brznej krawedzi blizszej |
247 Obszary p-Gkoli podkoszowych
Linie poétkoli podkoszowyctht kpawiartnys iy & wyzr
A POt kol a o mmemmeddemnkitd, 26t 6ry jest dokt adn
do wewnetrznej krawedzi potkola. POt kol e
A Dwoma (2)r 6wnol egt y mi i ni ami prostopadt ymi (
kohczagcymidweiwpetlr 20liej i Kk kawe d wee | [ bedagcy!

125modpunktu, ktoéry jest doktadnie pod $rod

Obszary po6tkolii podkoszowych sag zakohAczone
dwéch rownol egtych | inii dokt adnie pod pr ze

Lnep o6t kol i podkoszowych nie sg czesScia o0bszae
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2.5 Usytuowanie stolika sidziowskiego oraz krzeseGllaz mi e n (rysunkk 4)w

1 = Mierzagy czas 24 sekund 4 = Sekretarz
2 = Mierzacy czas gry 5 = Asystent sekretarza
3=Komisarz, jes$li jest obecny

Boisko do gry

Stref Kr zes Ga KzmieasrGeg St r e
druidy zawodni k-awodn dr u

Stoliksnd zi ows ki

Stolk se d z i wawls Kk 2 dlass¢ ch z stolkamych muszg by¢ umieszczone na
podwy szeniu. Spiker ilub osoby p r o w a sthigsigkic(jezeli s @becne) mo qzaa j gl ¢
miejsca z boku i/lub za stolikems e d zi ows ki m.

Rysunek4d. St ol i k shdzi owsKki i krzesGa dla zmie

Art.t3 Wyposaideni e

Wymagane jest naste gacewyposaz e ni e :
A Konstrukgje tablic, s &dajace sie z:

— tablicy
— koszazok o n zolyeozy (uchylnej)i siatki
—  konstrukcji podtrzymujacejwraz z 0 sng
Pidolkdoszykoéwki
Zegarz awodow
Tablicawy ni k 6 w
Zegar 24 sekund
Stoper lub odpowiednie (widoczne) urzadzenie (inne n izegar z a w 0 db @dmigrzania
przerwnazg d ani e
Dwa (2) oddzielne, wyraz nadneennei osgnkey g dZ agkoye
Pr o tmexk 6 1
Ws k afaulizigkwo dni k 6 w
Ws k a faulmdiuky ny
St r naprdenkieenego posiadaniap i t K i
P o didogry e
Boisko do gry
Odpowiednieo S wi et | eni e

o Do o Po Do Po Do Do Do o Do Do Pr

Wiecej s z ¢ Zve gindd n wg p enta anate z szuka¢ w dodatku: ,Wyposa z e hali @ gry
wkoszgkowk
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Art. 4

4.1
411

412

413

414

4.2
421

422

423

4.3
431

Druidyny

Definicja

Cz omde lku myprawo do gry, j epbsladaa ut o rnyggr @ dapepdruz y rig® d n g

z regulacjami, w tym r O ezrokre$ lacgnji limit wieku, ustalonymi przez organizatora
rozgrywek.

Cz t am aukiest uprgwniony do gry, gdy jego nazwisko jest wpisane do protokot przed
rozpoczeciem meczu. C z + odnreukzpszestaje b y dprawniony do gry, gdy zostaje
zdyskwalifikowany lub p o piaepidty (5) faul.

Wirakciegryc z + druz ¢ fasly

A Zawodnikiem, gdy znajduje sie na boisku i jest uprawniony do gry.
A Zmiennikiem, gdy nie znajduije sie na boisku, ale jest uprawniony do gry.
A Zawodnikiem wykluczonym, gdy popetni pt ta(5) faul i nie jest juz uprawniony do gry.

Podczas przerwy meczu wszyscy uprawnieni do gry ¢ z + o ndkr ouvitiaktowani s gak
zawodnicy.

Przepis
Kaz ddar u 3 X hs@d a

A Nie wiecej n idwunastu (12) uprawnionych do gry czt 0 ndkub w keognie z kapitanem.
A Trenerai—j edrl U Bopierr & c-asygtenta trenera.
A Maksymalnie pieciu (5) 0 s dowarzyszacych, k t dnoggs i e chati ®vic e

druzyny
petniacych konkretne funkcije, np. menedz elakarz, fizjoterapeuta, statystyk, tt u mépc z ,

W czasie gry na boisku do gry powinnoz n a j d dpiecia(6)z a wo dzkazld@&ywu zy ny ,

k t oOnmozdyg émieniani.

Zmiennik staje s izagiodnikiem, a zawodnik zmiennikiem, gdy:

A Sedzia przywot uzinieanika na boisko.
A Podczas przerwy na zagdanie lub przerwy meczu zmiennik zgt a gmiarse do sekretarza.

Stroje
Stroje czt o ndwud we bddj sez

A Koszulek w tym samym dominujacym kolorze z przoduizt y t u .
Wszyscy z a w o d n i ntieg kosmlki @sunigte w spodenki. Jednocze$ ¢ i stoj & g
dozwolone.
Spodenek w tym samym dominujacym kolorze z przodu i z t 'y dle uigkoniecznie w tym
samym kolorze co koszulki.
Skarpet w tym samym dominujgcymk ol or ze u wszystkich

zawodn
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432 Kaz doyz + d m @ Enyg nosi€ k 0 s zouzl nkaez pranda gz t yw yur a Aumeyerm
w jednolitym kolorze, kontrastuj cgm z kolorem koszulki.

Numery muszab ywgraz nwideczne i:

Tezt ypbwiany mi e Gajmniejdwadzie$S c(20lc e nt ywne $ o IO ovs C i

Te z przodu powinny mie¢ co najmniej dziesie¢ (10) c e n t 'y wmskbsr cdi w.

Powinny by¢ wyznaczone linig o szeroko$ coinajmniejd w 6(2) dentyme t r 6 w.

Druz y powinny uz yaéwn u meod cztewy (4) do pietna$ c (i15, Federacje Narodowe

ma praayo zatwierdzi¢w swoich rozgrywkach dowolne numery dwucyfrowe.

Zawodnicy tej samejd r u niemngguz yadgych samychn u mer 6 w.

Wszelkie reklamy lub logo powinny by¢ umieszczone co najmniej piec (5)c e nt yeodet r 6 w
numeru.

Do o o Do Do o

43.3 Druz y my spasigdacco najmniej dwa (2) komplety koszulek oraz:

A Druz y mwyanieniona w programie jako pierwsza (gospodarze) powinna n o skaszlki
w kolorze jasnym (preferowanyb i at y ) .

A Druz y myanieniona w programie jako druga (go$ c ipowinna n o skdszdlki w kolorze
ciemnym.

A Je dn adé bbied r 1 wyyaamagod gkolory koszulek mogazostaé zamienione.

44 Innewy p ocelsiea U

441 Wszelkie wy p enie & Z y wpszez eawod n i kudi W y oflpowiednie da k 0 s zy k 6 wk i
Ws zel ki e i npowekszajgse pzos labzasigy zasodnika b g av jakikolwiek
S p o swardajgcen i euzormgk b r ,nigjest dopuszczalne.

442 Zawodnikom nie wolno n 0 swypasaz e r(ipa z e dkinié mote épawodowac kontuzje
innych graczy.

A Naste gace przedmioty sgniedozwolone:

- Ochraniacze i utwardzone opatrunki na palec, reke, nadgarstek, + @d lub
pr zedijeSasng e wy keoladrey , gigkidga (migkkiedo)uplastiku,
metalu lub jakiegokolwiek innego twardego materiat wawet je$ Is igokryte mi kek g
wy 6 eki

- Przedmioty, k t dnog& zacigC lub s p 0 w0 dbmavea rfpazaokcie p a | @KO w
mu steysér Oolbcikieh

- Nakryciag t oomdgbydowt o sShivwt er i a.

A Naste dace przedmioty sg dozwolone:

Ochraniacz b ar k u, zgcdir neg miceni azeScu d @sdlgu bhj edsotl n e
dostateczniewy étcainy .
S @gacze wystajace spod s p 0 d e n enlo,gby Kz Yo w od warunkiem, z e
S v tym samym dominujacym kolorze co spodenki.
Kompresyjne r ekawy kolrzetokosmulkis amy m domi nuj g
Kompresyjne nogawki w tym samym domi nuj
goérng cze$é¢ nogi to muszag konczyé¢ sie p
muszag koncoaolgm&€ sie ponizej Kk

- Stabilizatory kolanowe, jeS & gdpowiednio pokryte.

- Ochraniaczenaz + a mog, nayetjeS & @ykonane z twardego materiat u .

- Bezbarwne,przezr oczyst e ochraniacze na zeby.

- Okulary, je$ hieis t w azagwzag idinaychz awodni k 6 w.
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- Opaskbwenao gnha ksszyemaopleoaegdrd e nt y nwgkbnaned w ,
z nieszorstkiej tkaniny w jednolitym kolorze, z gi tigego plastiku lub gumy.
- Bezbarwne, przezroczystet ej py rak, ramion, nédég itp.

443 Wtrakcemeczu z awodni cyowae® imogromewda@mzadnych zn
i komercyjnych informacij.i na swoim ciele, v

444 Wszelkie inne wy p 0 s aieivymienione w tym artykule musi u z y sakk & & Kdmigjic j e
Technicznej FIBA.

Art.5 Zawodnicy: kontuzja
5.1 W przypadku kontuzjiz a w o d ns @kioaid mbovgagzymacgre.

5.2 Jez ekbnuzja ma miejsce, kiedy p i Jeskzay veeuzia nie powinien g wi zadmendentu,
gdy druz y posiadajaca p i bd#agzut do kosza, straci posiadanie pit kwis,t r z yumma gr e
pi t ktamie s i martwa. J e d n, agyz lenieczna jest ochrona kontuzjowanego
zawodnika, sedziowie m o gafgzymacg rnatychmiast.

5.3 Jes kontuzjowany zawodnik nie mo X e n t y prunatyeh@iast (w ci gg 0 k @i¢tnestu
(15) sekund) lub j e $trkymuje pomoc medyczng, musi zosta¢ zmieniony, c hy ba 2z e
dr u zmyusiaat & oy t y grewdicebiandniejszejnizpicgr( 5) zawodni koéw.

54 Po otrzymaniu zezwolenia od sedziego trenerzy, asystenci t r e n zniendicw zawodnicy
wykluczeni oraz osoby towarzyszace, moga wejS (a boisko w celu udzielenia pomocy
kontuzjowanemu zawodnikowi.

55 Lekarz moz avej $alboisko bez pozwolenia sedziego, j e vé dcenie lekarza kontuzjowany
zawodnik wymaga natychmiastowej pomocy medyczne;.

5.6 Podczas meczu kaz dzgwodnik, k ty @rwawi lub ma otwartg ran gmusi zosta¢ zmieniony.
Moz en p o w rné twiskottylko po zatrzymaniu krwawienia oraz cat k o w bezpigcamym
zakryciu krwawiacego miejsca lub otwartej rany.

Kontuzjowany zawodnik lub zawodnik, k t d&rwawi lub ma otwartg ran gmoz epozostac
w grze, jez e Krwawienie zostanie zatrzymane lub otwarta rana zabezpieczona podczas
przerwy na zadanie przyznanej na prosbek t 6 r e 7 dkuzoy} zamiin sekketarz zasygnalizuje
Zmi.ane

5.7 Zawodnicy wyznaczeni przez trenera do rozpoczec i a me c z ua¢ ma g e reioesrti
w przypadku kontuzji. W takiej sytuacji druz y rpraeciwna ma prawo dokonania zmian
takiej samejliccbyz awo d ni k 6 w.

Art. 6  Kapitan:0 b o w i uprawhidnia i

6.1 Kapitan (CAP) jest zawodnikiem wyznaczonym przez trenera do reprezentowania swojej
druz ny na boisku. Podczas meczu moz e z avir & dwegdrzejmy s p o 0 éeb z i abyw ,
uzyskac informacje, j e d ntgkl wtesly, kiedy pit kjeat martwa i zegar czasu gry jest
zatrzymany.

6.2 Jes | i druzyna skt advw mequ kagitag svitien matychmiestpo wk o wy n
zako €zeniu meczu p o i n f oortym cedzaegd g t O w nzeby ygpddpis w protokole
meczu w rubryce,, P o kbptanasv przypadkup r ot est u” .
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Art. 7

7.1

7.2

7.3

74

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

Trener zy :uprawhiemiavi n z k i i

Co najmniej dwadzie$ ¢ [20a minut przed wy z n a godzirg mozpoczecia meczu, kaz d y
trener lub jego reprezentant wreczy sekretarzowi | i razwigk i n u mea Dtwochrkwavy ny ,
k t dwrezzymizitw meczu,jak r 6 ez nazwisko kapitana, trenera i asystenta trenera.

Wszyscy wpisani do protokot & z t o ndkrouwzsyanprawnieni do gry, n a we t j esli

przyb egda mecz juz po jego rozpoczeciu.

Co najmniej dziesi ¢  ( ndinGt Yprzed planowanym rozpoczeciem meczu obaj trenerzy
p ot wipalpiseth av grotokole z g o d imion$ azwisk swoich ¢zt o n & 6 w Drgzn y
nazwisk t r e n W tynd samym czasie w s k aiecig(5) graczy, K t Orrozzyp mezz n g

Trenerd r u 2z Ydrigli tych informacji jako pierwszy.

Tylko trenerzy, asystenci ctkrenkowwive dr umygggsedze€c osoby

iprzebywaé¢ w swwiymh strefach

t awek dr

Trener i asystent trenera mo gpadej $d@ stolika sedziowskiego podczas meczu w celu
uzyskania informaciji dotyczacych statystyk, ale tylko wtedy, gdy pit Kest martwa i zegar czasu

gry jest zatrzymany.

Tylko trener mo zZpeo z 0 sw pazyejastdjacej podczas meczu. Moz @n z wr asddeé
z a w 0 dpodczds eezu pod warunkiem, z pozostaje w strefiet a swhjejdruz y ny .

Jez ed ri u Zny asystenta trenera, to jego nazwisko musi byC wpisane do protok o przed
rozpoczeciem meczu (jego podpis nie jest konieczny). Przejmuje on wszystkie obowigzki
i uprawnienia trenera, je$ teni- z jakiegokolwiek powodu - niemoz €hwy k ony wa ¢ .

Kiedy kapitan opuszcza boisko, trener powinienp o0 i n f Gedziego ewnamérze zawodnika,

k t Bedzig pehi fdnkcje kapitana na boisku.

Je $rlie ma trenera lub trener nie mo avey k o nsyoishabbwigz k @ nie ma asystenta
trenera wpisanego do protokot (lub asystent trenera r 6 w ni¢ moz ewry k o ntyclw a ¢
obowiaz k ¢ kap)tan przejmuje funkcje trenera. Jes$ lkapitan musi o p u $aisko,émoz e
nadal peni ¢ j€& temera. cJeS Imusi o p u $aisko @ powodu dyskwalifikacji lub nie

mo eni flinkcji trenera z powodu kontuzji, jego zastepca w funkcji kapitana zastepuje go

rowni tenera.j ako

Trener wyznacza zawodnika wykonujacego rzuty wolne s wo j e |
przypadkach nieokreS | o w nniejshych przepisach.

wed wsaysikigh n y



OFICJALNE PRZEPISY GRYWK O S Z YHEAW Kwi e2010
PRZEPIS 4 5 ZASADY GRY Strona 15

PRZEPIS 417 ZASADY GRY

Art.8  Czas gry, wynik nierozstrzygnin ti gogrywki
8.1 Mecz s kda siez czterech (4) kwart po dziesi ¢¢10) minutkaz d a .

8.2 Przer wg meczu @wgdzirebswnui eg 2 00)k r mis may t przed
rozpoczecia meczu.

8.3 Przerwy meczu, dwuminutowe (2), maja miejsce pomiedzy p i e riw s gpgraszap ot owa)
oraz trzecig|i c z(duga pot @ W av)p jekt & &2 przed kazdgdogrywk a

8.4 Przerwa meczu pomi dgyp o + owynasipigtnas c (15)eminut.

8.5 Przerwa meczu rozpoczyna si€:

A Dwadzie$ c(20)aminut przed wyznaczonagodzingrozpocz @a meczu.
A Kiedy brzmi sygnat zegara czasu gry ko ¢zacy ¢ z enécat.

8.6 Przerwa meczu ko gy si€:

e Kiedy pi lolpaiszcza r ec e rzstuesddzowskegp ma ropparzgcie z a s
pierwszej kwarty.
e Kedy pi | kat w dyspozycij.i zawodni ikkana wpr owad .
rozpoczeciek a z d e j nastepnej czesSci meczu.
8.7 Jes Ipa zako ¢keniu czasu gry czwartej kwarty wynik jest nierozstrzygniety, mecz b dzie

kontynuowany tyloma pieciominutowymi (5) dogrywkami, ile potrzeba bedzie do rozstrzygniecia
wyniku.

8.8 Jes fadljestp o p e r Miwadona lbb t wrzed s y g nzzgaraecrasu gry kornczacym
c z gnécai, ewentualny(e) rzut(y) wolny(e) nalez wy k azaka czeniu czasu gry.

8.9 Jes Iwiwyniku tego(ych) r z u t wolfegofych), niezbedna o k aszieegrywka, w 0 vag
wszystkie faule p o p e tpeozako exemiu czasu gry potraktowane be gtak, jakby z 0 st at y
popet ni one w przer wi e megc zwy k oan am 2 getipfryz)e dw orlonz

dogrywki.
Artt9 Rozpoczncie i zakoocczenie cznSci meczu
9.1 Pierwsza kwarta meczu rozpoczyna sie, kiedy podczas rzutu sedziowskiego p i bpksacza

rece sedziego

9.2 Kolejne czeS cineczu r 0z p o csiey kiedy j pd ak jest w dyspozycji zawodnika
wprowadzajacego ja do gry

9.3 Mecz ni e metzeg ejdkina 2druz nmie rpa machasku pieciu (5)z awodni k 6 w
gotowych do gry.

94 We wszystkich meczach, druz y wymieniona w programie jako pierwsza (gospodarz) powinna
mie¢t a verkzevt a &osz po lewej stronie stolika sedziowskiego patrzac w kierunku boiska.
J e d n askbhieed,r ujivy n @ 7z gmogamnuenicgiet a w kiub kosizami.
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9.5

9.6
9.7

9.8

Art. 10

10.1

10.2

10.3

10.4

Przedpi eriws zlgwddat wm#g prawor 0 z g rszireetsjgp © + boiska, ea
k t @najdejg siekosz przeciwnika.

Druz y n mi eknsie praedarugg polowa,
We wszystkich dogrywkachdruz y @ Iy aajte game kosze,nak t Qrat & czwartej kwarcie.

Kwarta, dogrywka lub mecz ko czy sie, kiedy zabrzmi s y gzagard czasu gry oznajmiajacy
koniec czesdci meczu

Sytuacja piG Kk i
Pi moz &y & yalub martwa.

Pi btale siel yayvgdy:

A Podczas rzutu sedziowskiegop i b R @ s z ¢ z a rweyckeo nsugj dazcieeggoo p o d r z
A Podczas rzutu wolnego jest w dyspozycji zawodnika wykonuj cago rzut wolny.

A Podczas wprowadzania jest w dyspozycji zawodnika wprowadzaj cagoj @p gry.

i btale sie martwa, gdy:

Zostaje uzyskany kosz z gry lub z rzutu wolnego.
Sedzia zagwizdz &iedy pit kestz y wa .
Widoczne jest, z aie wpadnie do kosza podczas rzutu wolnego, po k t & nastepaje:
Kolejny rzut wolny.
Nastepna kara (rzut(y) wolny(e) i/lub posiadanie pit k i ) .
Zabrzmis y gzegaratczasu gry na koniec cz € enéczu.
Zabrzmis y gzegaat24 sekund, kiedy druz y jestw posiadaniu pit K i
Podczas lotu do kosza po rzucie z gry zostaje dotknieta przez zawodnika jednejzd r u z y n
po tym, jak:
Sedzia zagwizdat .
Z a b r sygnal zegara czasu gry na koniec cz € aneczu.
Z a b r sygnaizegara 24 sekund.

D Do Do T

D Do D

P i hidstaje sinmartwaijez erzut jest celny punkty zostangzaliczone, kiedy:

A P iajeskw locie do kosza po rzucie z gry i:
Sedzia zagwizdz e .
Zabrzmis y gzegaatczasu gry na koniec cz € enéczu.
Zabrzmis y gzega@at24 sekund.
P i Jeskwalocie do kosza po rzucie wolnym i sedzia z a gd#v @ powodu przekroczenia
jakiegokolwiek przepisu przez innego zawodnika nizrzucaj cg,
Zawodnik popet ni a faul na k t, podozam lgdy Ipw it &kka prezsdc i
w posiadaniu przeciwnika b e atga w akcji rzutowej i korczacego ten rzut ruchem
cig ig yroapocz tgmprzedp o p e t fadlae ni em

Warunek ten nie ma zastosowania i punkty nie zostang zaliczone, j e z e | i

-potymijak sed z i a zzaogswtiazndi aet w yndwaakcjarmutawa.z up et ni e

-w trakcie wykonywania przez zawodni ka ¢
rzutowej zabrzmi s y gzegard czasu gry na koniec cz € ameczu lub zabrzmis y g n at

zegara 24 sekund.
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Art11 Umi ej scowi enie zawodni ka i snhdziego

1.1 Umiejscowienie zawodnika okre$ | ojest @rzez miejsce jego kontaktu z podio g &iedy
znajduje s iog w wyskoku, zachowuje status j a k i  monieraié ostaimiego kontaktu
zpodio g ot yczyez t omirejwandaedemvlinieogranicaajacywehzbaisko, linii
S r o d Kind we ya ézw (3) punkty, lini r z u woldyef, linii wyznaczajacych obszar
ograniczony oraz 0 b s z ala podfwsaotvegoo

11.2 Umiejscowienie s tiziego okre$ | gesi vetaki sam s p o jak@awodnika. Kiedy pit kdayka
sedziego, traktuje sie to jako dotkniecie p o d W noejgcu, w k t 6Gon siemmajduje.

Art.12 Rzutsnd zi ows K i [ naprzemienne posiadani e

12.1 Definiciar zut u sndzi owski ego

1211 Rzut sdziowski ma miejsce, gdy na rozpoczecie pierwszej kwarty sedzia podrzuca pi + k e
wkole$ r o d kpamidgy dwoma dowolnymi zawodnikami przeciwnychdruz y n .

1212 P i Gpizefrzymana ma miejsce, gdy po jednym lub wiecej z a w o d n przecivnych
dr uzynj etdinzofpierece n a ek Moocooez e  Zzanich@ienmoz evej $w(ej
posiadaniebeznaduz y s i avy .

12.2 Procedurar zut u sndzi owski ego

1221 Kaz dskaczacy musi s t abiema stopami wewnalrz p ot @olvg r odk biwe g e z e j
wt a skosemd 0 u zjgdnggtopgbliskolinis r o d k o we j

1222 Zawodnicy tej gaaznmaej j mo dvra £ z ppoyojizwpkitieay kg yeazhe | i
przeciwnik pragnie zaj ¢k tage tych pozycii.

12.2.3  Sedzia powinien podrzuci gi ¢ kp i @ g O miaey dwoma przeciwnikami, w yejzni 2
kt or yzoichimgti ivgk e gskaeac.

1224 P imbsiaz o s 2bita éekgami) przez co najmniej jednego ze skaczacych po tym, jak
osiggnien a j wpukis z y

1225  Zaden ze skaczacych nie mo zopu$ c $wdjej pozycji zanim p i ik zastanie legalnie
zbita.

12.2.6  Zaden ze skaczacych nie mo zapaé pi taki dotkn &jej wiecej n idzukrotnie, d 0 pniek i
dotknie ona jednego z nieskaczacychz a w o dlub podt v i

122.7  Jez ep ii ik zastanie zbita przez przynajmniej jednego ze skaczacych, rzut s e d zi ows ki
nalez powt 6r zy¢c¢.

12.2.8  Przed zbiciem p i 2 & dcnzaecigt Caieskaczacychz a w o dnieimdz Gw a | @& ong a ¢

lub ponad lini lept (@ylindra).

Naruszeniew a r u rark 12.21, 12.2.4,12.2.5,12.2.6 i 12.2.8 stanowi b@&d.

s
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12.3

124
12.4.1

124.2

12.5
12.5.1

12.5.2

12.5.3

1254

12.5.5

Sytuacje rzutu sndziowskiego

Sytuacja rzutu sedziowskiego nastepuje, gdy:

Orzeczonop i przktreyman g

P i tykhedzi poza boiskoised z i o w ivapliwod @up cmienne zdania, kto ostatni
dotkn #pit ek

Obie druz y popehiaj tdad podczas niecelnego ostatniego lub jedynego rzutu wolnego.
Zywa p i kakzgmuie s ipeo mi ed zy Kk o(zwyjatkiem sguacjt pamiedzyi ¢ g
rzutami wolnymi).

P i btale siemartwa, kiedy Z a dzdr& ynie posiada pit &niinie ma prawa do pit Kk i
Po skasowaniu r 6 w nkar praeciwko obu d r u Zz e roarwi cej kar za faule do
wykonaniaoraz z a ddhrau nig m@s i @ dedihieami grwa do p i kakini |
orzeczono pierwszy faul lub btad.

A Masierozpocz éc 2 gheczu inna niz pierwsza kwarta.

DoPo PoPo Do dn

Definicja naprzemiennego posiadaniap i GK i

Naprzemienne posiadanie p i jestkmie t maibag na celu spowodowanie, by p i btk @ s i €
Z y ypoprzez wprowadzenie spoza boiska zamiast wykonywania rzutu sedziowskiego.

Naprzemienne posiadaniep i + ki :
A Rozpoczynasin kiedy pit Kkest w dyspozycji zawodnika wprowadzajacegoj spoza
boiska.
A Kooezy sin kiedy:
P i Hotgkalub jest legalnie dotknieta przez zawodnika na boisku.
Druz y wpeowadzajaca pit kpapetia bad.
Zywap i tatkyamujes ip@ mi edzy Kk podczaswprowaalzania @t bklii.c g

Procedura naprzemiennego posiadaniap i GKk i

W sytuacjach rzutu sedziowskiego, druz y royegd n a przemian dootr zymyw
wprowadzenia z miejsca poza boiskiem, najbliz s z 2 & io s dytuadiji rautu sedgiowskiego.

Dr u zkytndse, wejdzie w p 0 s i a d aph ikaboisku poveei¢ s dziowskim,b e d z i e

mi ata prawo do pit ki podczas pierwszej syt
Druzyna majaca prawo do nastepnego naprzemiennego posiadania pit K i naeskdani ec
meczu, rozpocznie k o | ecjzneaghebzu wprowadzeniem p i 1z kpizeduz e nlinia

$ r o d,knapreeewj stolika sed zi ows ki ego, chyba Ze pozostan

rzut ¢w hwdlurb posi adania pit ki

Druz ne, majac g prawo do nastepnego wprowadzenia p i, t wskazue st r zat k a
naprzemiennego posiadania, skierowana w s t r kpszaed r u zpszeaiwnej. Kierunek

strzat kbi @ d zniesany natychmiast p o zakonhczeniiu} kawzpanejo wa d z an i
w wyniku naprzemiennego posiadania.

Jes dir u 2y miabld wprowadzajac p i podicaps naprzemiennego posiadania, to traci

prawo do tego wprowadzenia p i tKiérunek strzat i knaprzemiennego posiadania nal e z y
pr z e sdycmiest @k, aby ws k a z y vpraetivaicy d 1z @ zkyt nqyro ai etbtad

b egadhieli prawo do naprzemiennego posiadania w nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Gr mglez wznowi€ p r & p iz tolgowadzenia z tego samego miejsca przeciwnikom
druXxtyng popetnita btagd,.
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1256  Faul popet n ipreenkytgdlwiekzdruz y n :
A Przed rozpoczeciem cz € anéczu innej niz pierwsza kwarta lub
A W sytuacji wprowadzania p i pbdkzas naprzemiennego posiadania,
nie powoduje utraty prawa do wprowadzenia p i w winiku naprzemiennego posiadania.

Art.13 GrapiGk n
13.1 Definicja

Podczas meczu do gry p i bzkyas awegacknie rak. P i imden@ podawa ¢rzucaC z bi j a €
toczyé¢ déubw kdbawomlwny m Ki e agrankzen, eSkireenyghz ekr
w niniejszych przepisach.

13.2 Przepis
Zawodnikowi nie wolno biegac€ z p ig turky kie jej k o plub Blokowac jakakolwiek czeS c i g
nogi albo u d e pizhag€ia i

Jednakz eprzypadkowy kontakt z p i Hutkje dotkniecie jakakolwiek cze$ c nogh nie jest
bledem.

Naruszenie art. 13.2 jest b@&dem.
Art.14 Posi adanie pi GKi
14.1 Definicja

14.1.1  Posiadanie p i przéz druz ne rozpoczyna sin, kiedy zawodnik tej druz y jesyw posiadaniu
z y wike fkzymaj dulck o z k albpnap z y pitg kv gwojej dyspozycji.

141.2  Posiadanie p i pkzdz druz netrwa, gdy:

A Zawodniktejd r u jesywpasiadaniuz y wike K i
A Pi Jeskpedawanapomi dey zawodnikamitejdruz y ny .

141.3  Posiadanie p i pkzdz druz nekoaezy sin gdy:

A Przeciwnik wehodzi w posiadanie pit K i
A P btae siemartwa.
A P i trabi kantakt z reka (ami) zawodnika podczas rzutu do kosza z gry lub rzutu wolnego.

Art. 15 Zawodnik w akcji rzutowej

15.1 Definicja

1511 Razut do kosza z gry lub rzut wolny ma miejsce, kiedy pit kjeat trzymana przez zawodnika
rekg(ami), a nastepnie rzucona w powietrze w kierunku kosza przeciwnika.
Dobitka ma miejsce, kiedy p i kodtag uderzona (skierowana) reka(ami) w kierunku kosza
przeciwnika.
Wsad ma mi ej sce, ki edsya pj € 8 ag zham bHoakpdavi evem@ c m n
przeciwnika.
Dobitkaiwsad s g ¢ ez tmaktowane jako rzut do kosza z gry.
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15.1.2  Akcja rzutowa:

A Zaczyna sin kiedy zawodnik rozpoczyna ruch ci § g nor mal pcpe poprz
wWypuszczeni e efriegd kzpocza pvr éobcee nz @obsyci a pun|
wsadem lub dobitka pit W kierunku kosza przeciwnika.

A Kocezy sin kiedy pit kteci kontakt z rekg (ami) zawodnika, a w przypadku
zawodnika rzucajacego w wyskoku, gdy obie jego stopy p 0 wanayodio g e

Ramiona zawodnika wykonujacego rzut m o gczasem zostac przytrzymane przez przeciwnika
w celu uniemoz | i wzutleamimato n a | uenaéyz gestto p r GzbtaW takiej sytuacii
nie jest konieczne, aby pit lopa$ c rieke (@) rzucajacego.

Nie ma zwi z&u pomi dey liczba legalnie wykonanych k r o &akcjarzutowa,

15.1.3  Ruchci 16y akdji rzutowej:

A Rozpoczyna sig, kiedy pit kspocznie w rece (kach) zawodnika i nastepuje ruch
rzucania, zazwyczaj skierowanyw g @.r

A Moz ebejmowaé ruch ramienia(on) oraz/lub ruch ¢ i aykomywany przez zawodnika
w trakcie jego p r Gzituydo kosza.

A Kodey sig ki edy pit k(@) zasopnikasrczi u c ra ¢ lajeecioftanie | u b
wykonana nowa akcja rzutowa.

Art. 16  Kosz: kiedy zdobyty i jego wartoS L

16.1 Definicja

16.1.1  Kosz jest zdobyty, kiedy z y w & Wplda@az g 6 do kosza i zostaje w nim lub przechodzi przez
niego.

16.1.2  Nalez ywaza€ z @i 1 ekt & koszu, kiedy jakakolwiek jej ¢ z ezrijduje s iwewn &g kosza
i poni  zpezipmu obr ogy.

16.2 Przepis

16.2.1  Punkty s aprzyznawane d r u zajakujacep kosz przeciwnika, do k t 6 rwepqaadit tak a ,
wnaste gagoy sposoéb:

Kosz z rzutu wolnego zalicza sie jako jeden (1) punkt.

Koszzpolar z uzb dwvaypunkty zalicza sie jako dwa (2) punkty.

Koszzpolar z uza taywunkty zalicza siejako trzy (3) punkty.

Kosz zalicza s ijakp dwa (2) punkty, je$ | i statdiegozulajeslynego rzutu wolnego,

po tym jak p i Hoknale ebreczy, z o s legalnie dotknieta przez zawodnika ataku lub

obrony zanim wpadt @o kosza.

o o Do o

16.2.2  Jez edawodnik przypadkowo wrzuci p i idokveG a s rkoszg, @wa (2) punkty nalez y
zapisaCkapitanowid r u przagciwnej znajduj cgmu sie na boisku.

16.2.3  Jez e Zawodnik umy Bie wrzuci p i tdkw Ga s rkaszg @ o piseldad i kosz nie
zostaje zaliczony.

16.24  Jez ezhwbdnik spowoduje, z @i | pkeefdzie przez kosz od d o ¢atu y obwodem, popehia
biad.
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1625 Zegar czasu gry musi wskazywaé¢ 0:00.3 (trz:
podaniu spoza boiska lub w trakcie zbidrki
piit kbddania préby rzutu dwj koG:zG0O. 2 elsu b &:el
mozI|liwoscig |l egalnego zdobycia punktow z gr

Art.17 Wprowadzenie pi Gki

171 Definicja

1711 Wprowadzenie p i t kniigjscankdedy pi +t ka | est podawana na boi
wpr owad z a | akctedgroy pezd bbiekpgd uj e si e

17.2 Procedura

1721  Sedzia musi wrec z lbddda @i + di dyspozycji zawodnikowi wprowadzajacemu j @p gry.

Moze on mdwaipdazé tkeaor pit ke do zmaegdni ka wp
warunkiem, z e :

A Sedzia znajduje sie nie wi cgj n icziery (4) metry od zawodnikaw p r owa d.z aj gcego

A Zawodnkwp r o wa d mtei weatasSyc i pwsiarkngm przez s dziego miejscu.

1722 Zawodni k vep r w w andvyenipgczongmil frzéz sed zi eg o, miegca ] bl i 2z e
naruszeniap r z e b gdatfeymaniagryp r z e z , g wyjetkiem naegcdezposrednio
zatablic g

1723 Wnastepujacpthk ey wsp agozpdlazdehrai ar od k o we | napr ze
stolika sedziowskiego:

91 Na rozpoczecie k a zcdzeg § c iinnejme pzmvaza kwarta

9 Po rzucie(tach) wolnym(ch) za faul techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujacy

Zawodnik wprowadzajacy pi t ke ustdwia sgopy po obuzesihraonach p
Sr odhk onavprawo p o d pi ¢ Hoezawodnika s wo j e znaidujggegoysniye

w dowolnym miejscu na boisku.

1724 Po tym jak druzyna majagca prawo do pit ki,
mi nutach czwartej (4) k wha r kt ayz doerja zd oogsrtyawknii, c
oprzerwe na zagdani e, pitka zostanie wprowac
pol u at akprdrewwczywky stolika sedzi owskiego.

1725 Pofauluosobistymz awo d ni ka & aijz pinhykvepgobspiaba dinaigj,jp i + k e
nalez wprowadziCwmiejscu n a j Ibaluszesiapz e pi s 0 w.

1726 W kaz d gytpacji, kiedy p i #pkdaie do kosza, ale kosz z gry lub rzutu wolnego nie jest
zaliczony, p i thalkzewprowadzi€ spoza boiska na przedtuz e ffinii ruz wiwolrgych.

17.2.7  Po celnym koszu z gry albo celnym jedynym lub ostatnim rzucie wolnym:

A Kt 6r y lprzediwmki dezky rkyt ,6 r @ az dooufmovkedziyp i + ke z dowol n
miejsca za linig ko ¢owa po tej stronie boiska, na k t Guzyskapo kosz. Ma to t aek z
zastosowanie, gdy sedzia wrecza p i izalodnikowi lub oddaje mu j go dyspozycii,
po przerwie na zadanie lub jakimkolwiek zatrzymaniu gry po zdobytym koszu z gry oraz
ostatnim lub jedynym rzucie wolnym.
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A Zawodnik wprowadzajacy p i mdg eporuszaé sier 6 w n d/lib @rgstbpadie do linii
ko cowej, a p i Moz &y @odawana pomiedzy zawodnikami tej d r u Zzngjdajacymi
s i e |piomxicesyg, ak odliczanie pieci u ( 5) s e k uod domentup z poczyn
kiedy pit Kest w dyspozycji pierwszego zawodnika poza boiskiem.

17.3 Przepis
17.3.1  Zawodnik wprowadzajacy p i hiekmel e

A Wykorzystadwi cejn ipizd5) sekund na wypuszczenie pit K rak.
A We jn&béisko trzymaj cgp i W rkcagkach).
A Spowodowaé aby pit kdatkn ke abszaru poza boiskiem po tym, jak 0 p u & ceictea k e )
podczas podania na boisko.
A Dotkn épit kaboisku zanim dotknie ona innego zawodnika.
A Spowodowac aby pit kviadt ne z p o dokoszal n i o
A Przemie$ c $ iGmiecej n i jeden (1) metr r 6 wn odd lmigplge ani czajgcych
(poza sytuacjag wprowadzania pitKki zza |linii
wolnego) w jednym lub obu kierunkach od miejsca wyznaczonego przez sedziego, przed
lub w trakcie wypuszczania pit k 0z.en jbinak p r z e mi = ipestopadia dd linii
tak daleko, jak p 0 z w maltoagrumki.
1732 W tr akci e wizdeninnyzawbdnilanie modi e p i + ki
A Mieé jakiejkolwiek cze$ ccii pohadalini agraniczajac &oisko zanim p i hiekzastanie
wprowadzonaponadt lai .g
By ¢ e hilzi zj e de od zafodnika wpnowadzajgc e g oe, jep | 1miejsau
wprowadzania pi b @i egtdod$ ¢ ni i ograniczaj agcej boi sl
jest mniejsza n idwa (2) metry.
Naruszenie art. 17.3. stanowi b@&d.
17.4 Kara

P i przyzeaje sie przeciwnikom do wprowadzenia z tego samego miejsca.
Art.18 Przerwanalindani e

18.1 Definicja

Przerwa na Zadanie jest przerwgw grze przyznawangna prosbe trenera lub asystenta trenera.

18.2 Przepis

18.21  Kaz dpexerwa na zadanie trwa jedng (1) minute.
1822 Przerwanazgdani e moze byc¢ przyznpzemgnazgdtemakci e m

18.2.3 Moz lo$ przyznania przerwy na zg d arozpoczyna sin kiedy:
1 DI a obu pi#dp@my imartwageley z a w o jestczatrzymany oraz sedzia
sko @ zsyyt g n ado stolikassezizjoweskiego.
T Dla obu dftkaysfageyspe martwa po ostatnim
1 Dl a przeciwnikéw druzyny, kt.6ra zdobyt a k
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18.24 Moz lo$ dwzyznania przerwy na zg d e kodezy sin gdy p i kn&jdaje sie w dyspozycii
zawodnika wprowadzaj cggo j gpoza boiska, bgdZ wykonuj gcego pier ws:
wolny.

1825 Kaz de 1 u zmyondiyerzyznane dwie (2) przerwy na zadanie w trakciep i e r wsy e j pot o
meczu, trzy (3) w trakcie drugiej pot ¢ meczu oraz jedna (1) w kaz d degpywce.

18.2.6  Niewykorzystane przerwy na zadanie nie mo gbg (przenoszone na naste pgmotow elub
dogrywke.

18.2.7  Przerwa na Zadanie przyznawana jest trenerowi d r u Zkyt npigrwyzy p r @ Big, chyba z e
przerwa jest przyznawana po koszu z gry zdobytym przez p r z e c ii wmoizekzdnago
przekroczenia przepisow

18.2.8  Przerwa na zadanie nie moz e o s firzgnana druz y redobgwajacej kosz, kiedy zegar
Z a w o Zstajevzatrzymany po celnym rzucie do kosza podczas d w O (2) bstatnich minut
czwartej kwarty lub d w 6(2) dstatnich minut kaz d degrywki, chyba z eedzia zatrzymagr .e

18.3 Procedura

18.3.1  Tylko trener lub asystent trenera ma prawo prosiCo p r z @arzagagie. W tym celu powinien
nawigza€ kontakt wzrokowy z sekretarzem lub podej$ dlo stolika sedziowskiegoip opr osi ¢
wyraz ndpe z earzadagie, wykonuj caekamiwlas c isygngt .

1832 Pro$ b@ p r maezadanieemoz ey ¢ wykoadhmepgnat dzZwi ekowy
sekretarza zasygnalizuje jgsedziom na boisku.

18.3.3  Przerwa na zgdanie:

A Rozpoczynasin kiedy s dziazagwizdz € p & ky ayprzeawy na zadanie.
A Kooezy sie kiedy s dziazagwizdz € p r @& 1y wvmaypoiaky.

18.34  Kiedy tylko mo zo§ @rayznania przerwy na zadanie rozpocznie sie, sekretarz uruchamia
s y g dzaskowy, aby powiadomi¢ edsz i 6 w, zg ogocsnat prosba o
na zadanie.

Jes kosz z gry uzyska przeciwnik d r u Zkyt npyr ,@cspi r t zamarzadagie, mierzacy czas
gry zatrzymuje natychmiast zegar czasu gry i uruchamia sygnatdz \gkbwy.

18.3.5  Podczas przerwy na zadanie, ] a k  rwdpraerwie reezzu przed rozpoczeciem drugiej (2),
czwartej (4) kwarty lub kaz d dogrywki, zawodnicy mogg opu$ c hoigkoiusim 6 dwc e
druz y mayspby u p 0 w a zonpizebywaeia w strefie + a wnlo ignae j ng hbisko pod
warunkiem, z e p j@wpobk teveojej strefyt a dk uzy ny

1836 JesSl i oppoohaagejednejzduzyn mapomittymcpak pitka
wdyspozycji zawodni ka wykonpyrgeewa paerzwsa
powinna by¢ przyznana jesli
A Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.

A Po ostatnim lub jedynym rzucie wolnym bedz i e miwvaptroo waide e c e pi
zprzedtuzeninaplizeici wkoodk owéjka sedzi owsKki
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A Zostat odgwizdany faul p o mi ezuthrmi wolnymi. W tym wypadku rzut(y) wolny(e)
zostanie(g) doko ceony(e), a pr zagdaniewraoz en az ozst a ¢ przyznan
wykonaniem kary za ten nowy faul.

A Zostat o d g faul zzadnai nrgtat i zteyk paastatnim lub jedynym rzucie wolnym.
W tym wypadku przerwa na Zzadanie moz € 0 s przyanéna przed wykonaniem nowej
kary za faul.

A Zostatodgwizdanybad zanimp i ¢ k | Iz @ poastatnim lub jedynym rzucie wolnym.
W tym wypadku przerwa na zadanie moz € o sprzy@ndéna przed wprowadzeniemp i + K i
po tym beldzie.

W przypadku, gdy maja miejsce kolejne bloki r z uwoldyalv i/lub posiadania pit kynikajace
z wiecej n ijednego (1) faula, kaz dblgk nalez yozpatrywacosobno.

Art. 19 Zmiana

19.1 Definicja
Zmiana jest przerwgw grze 0 r z € gaprasogzniennika,a by ®sSémncmégée zawodni

19.2 Przepis

1921 Druz y moa & mi rpawodnikKa podczas moz lo$ @okonania zmiany.

19.22 Moz lo$ dokonania zmiany rozpoczyna sin kiedy:

T DI a obu girhkHes martwagzelay z a w o jebtzatrzymany oraz sedzia
sko @ zsyy g n a | stolikassexizjowskiegd. o

T DI a o bu pdirsakzayimetwa pg astgtnim lub jedynym celnym rzucie wolnym.

T Dl a przeciwni kow d rostanighm y,0 (@) mihutach @warejd o by + a |
kwarty lub ostatnichd w O(2) rhinutachk a zddoegr y wki , gdy punkty zo:

19.2.3 Moz lo$ dokonania zmiany kooezy sin gdy p i kznkjdaje sie w dyspozycji zawodnika
wprowadzaj cggoj spozab o i s kwy k d @ upjérgszy @itgjealyny rzut wolny.

1924 Zawodni ks iziidnnkiemyi sztmi enni k, kt dnye stmabg si e
odpowiednio — wejS @ powrotem na boisko lub go opu$ c do éomentu a Di tstane s i e
ponownie martwa po fazie gry z wigczonym zegarem, chyb a  z e :
A Druzyna mulgzbiestaavoyd mgejkzsaw ipigeiu (5).

A Jes Izawodnik, kt 6remumy swi gpy einka sytuacji pomyt Ki
przyznane ,zZa@ues zngt § wozeyl mygm, lozostat prawidt o w o
Zmieniony.

19.25  Zmiana nie moz ez 0 s przgzilana druz y nzdobywajacej kosz, kiedy z e g a r zawodow
zostaje zatrzymany po celnym rzucie do kosza podczas d w O () lestatnich minut czwartej
kwarty lub d w 6(2) dstatnich minut kaz d degyywki, chyba z eedzia zatrzyma gr .e
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19.3
19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.34

19.3.5

19.3.6

19.3.7

19.3.8

19.3.9

Procedura

Tylko zmiennik ma prawo p r ooszrniaée. W tym celu powinien (zmiennik, a nie trener lub

asystent trenera) p o d elg sékrétarza i wy r apmp reazsnii ¢aykogujgc wdsS c i wy

Sy grekamin a  z lubi ugsignseé krze$ |zmian. Zmiennk pr 0 s z g ¢ ymusidy¢ z mi an e
natychmiast gotowy do gry.

Pro§ boa mi raon gy @ycofanatylkozanimz a b r z nsekretszgngtnmrmi .an e

Kiedy tylko mo zo§ €dwokonania zmiany rozpocznie sie, sekretarz uruchamia sygnat
dZ gkowy, aby powiadomi¢sed z i z6ewo, s 2gtad sap D 0 c&rhiaae.

Zmiennik powinien pozostac poza boiskiem a @do momentu, kiedy sedziaz a g widad se/,g n a 't
na z ipizyaoh gp, aby wszedtna boisko.

Zawodnik, k t 6 zmjeniorsy aiesmush 2 g ta@ssiaeg do sekretarza ani do sedziego
imo adacs ibe z p o foswejgtna bk uzyny

Zmiana powinna b ydékonana tak szybko, jak jest to moz | iZawednik, kK t @ 10 pi gi¢ ¢

(5) faulil ub zost at mabiyzastdC w azl mii f edtpkhro@shapny ggu ok ot o
trzydziestu (30) sekund). JeS,| w opinii sedziego, nastepue o p 6 Z ni,avinneje gr y
d r u zpywinna 2 o s firzgn@na przerwa na zadanie. Je$ Idir u Zaynie posiada j u z

przerwy na zadanie, jej trener moz eostac ukarany faulem technicznymz a o p Wzdwienaa ni e
gry, zapisanym w protokole meczujako,, B ”

Jes$ [kniiana ma b ydékonana podczas przerwy na zadanie lub w przerwie meczui n n e j ni z
pomi edz(y2)draugtgr z,ezmignngk musi 2g) o0 digvd@ sektetarza przed
wej$ ¢ inabaisko.

Jes | i maagwy & ootk olny(e) musi zostac zmieniony, z powodu:

A Kontuzji.
A P o pienid pie c (b)fauli.
A Dyskwalifikacji.

Rzuty wolne muszag zost &d¢ ooastgpkecoiormon @ ot a&€z | e |
zmieniony do momentu, a ipt y faza gry z asmdnym zegarem.

Jes|i pr orSlbay n ednezeini petyngd anka  mii ek 3 cpest j uz
zawodni ka wykonujacego rmpa epovnsiynd zutby § ae djyensyl
A Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.
A Po ostatnim lub jedynym rzucie wolnym bed z i e miwvaptroo waide je s é¢ e pi

z przedtuzemapmr 2éaii wkdrodkloiwkqa sedzi owski
A Zostat odgwizdany faul w czasie wykonywania rz u twolnych. W tym wypadku rzuty

wolne z 0 s tdokontEpne, a zmiana mo zzeo s dokendna przed wykonaniem nowej

kary za faul.

Zostat o d g faul zzadnai nrtat paiiz ek paastatnim lub jedynym rzucie wolnym.

W tym wypadku zmianamoz @ o sdbkanaha przed wykonaniem nowej kary za faul.

Zostat odgwizdany bgd zanimp i & k & iz @ poastatnim lub jedynym rzucie wolnym.

W tym wypadku zmiana moz e z 0 st a ¢rzeddwprdwazzen@mm p i t K i po tym

bledzie.
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W przypadku, gdy majg miejsce kolejne bloki r z u wolhyeh wynikajace z wiecej ni z
jednego (1) faula, kaz dblgk nalez yozpatrywac osobno.

Art. 20 Mecz przegrany walkowerem

20.1 Przepis
Druz y przagrywa mecz walkoweremjes | i

A Pietna$ c (i15eminut po wyznaczonej godzinie rozpoczecia meczu nie stawi s ilug nie
jestwstaniewy s tpacw( £) z a gotowgcmdo gky.0 w

A Swoim postepowaniem uniemoz | irozgrywanie meczu.
A Odmawia gry pomimo poinstruowania przez sedziegog + 6 w abyege mdj tea .

20.2 Kara

2021 Wy g r @zyersje s i pezeciwnikom z wynikiem d wa d z doezedrac (20:6). Ponadto,
dr u zy nwalkoweraomzymajezero ( 0 )  pwiklasykikacjd w

20.2.2 W serii dwumeczowej (u siebieinawy j e Z sumowarg punktacjig w rozgrywkach play-off
do d w 6 zavyhiestw, druz y k & @rzegaywa walkowerem w pierwszym, drugim lub trzecim
meczu, przegrywa walkowerem cat sgrie lub play-off. Nie odnosi s itoedo rozgrywek play-off
do trzech zwyci saw.

2023 Jes|i druzyna w drugi aaknedz aalkowetem, to ipcevy iun npar zzeqysr ty améa
zdyskwalifikowana z turnieju, a wyniki ws zy st ki tlej mdcanawny powi nn
anulowane.

Art.21 Mecz przegrany wskutek braku zawodni k- w

21.1 Przepis

Druz y mprzegrywa mecz wskutek braku z a wo d n ie kpalogag meczu ma mniej n i z
dwld( 2) z a naboidkingbtdeydhwio gry.

21.2 Kara

2121 Jez el i Kkrtwzryerna, pr zy z n a nubzymawy zgstaj@ wyak mgcauowa d z i,
w momencie jego przerwania. J e zdrl u z k tn @rzygnpno wy g r rée np@wadzi,
wynik zalicza s i jako dwa dozera (20) na | e j Druk g mrzegrydafaca wskutek
br aku 2z erzynujdjetdn {) oumkt w klasyfikacji.

21.2.2 W serii dwumeczowej (u siehiein a wy jz indowhrzg puektycj ,druz y k & praegaywa
wskutek braku z a w o d w piekvszyw lub drugim meczu, przegrywa cat gerie wskutek
brakuz awodni k 6 w.
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PRZEPIS5i B G RNY

At.22 BGndy

221 Definicja

Bdd jest naruszeniemp r zepi s 6 w.

22.2 Kara

Jez ekdnkiretny przepis nie stanowiinaczej, p i przZzmgjes i € p r zdewprowadzeriak 0 m
spoza boiska w punkcie najpliz s zy m mi ej sca nar akiesmzngejsci a

bezpogatadicd ni o
Art. 23 Zawodnik poza boiskiemipiGk a poza boi s ki

23.1 Definicja

23.1.1  Zawodnik jest poza boiskiem, kiedy jakakolwiek ¢ z eje§occ i atykaas izepodiogg lub

em

jakimkolwiek obiektem innym niz zawodnik na, ponad lub poza liniami ograniczajacymi boisko.

23.1.2 P ka{8st poza boiskiem, kiedy dotyka:

A Zawodnika lub innej osoby be ctejpoza boiskiem.
A Podt oluy abiektu na, ponad lub poza liniami ograniczajacymi boisko.

A Konstrukgji podtrzymujagych tablice, tyt tablic lub jakiegokolwiek obiektu ponad boiskiem.

23.2 Przepis

2321 Zawy j $ cpbzaboispoiodpoliddzialny jest ostatni zawodnik, k t dotkngtpi talboz o st at
przez n idakniety zanim wy s and peza boisko, nawetj e$il H kb a dotkneejjpszcze

C z e ignegasniz zawodnika.

2322 Je$S p i Wwyshazi poza boisko z powodu dotkniecia zawodnika, k t j@st ng lub poza liniami

ograniczaj cgmi boisko, to ten zawodnik jest odpowiedzialny za wyj$ ¢ i epbz& bisko.

23.2.3  Je$S lzawodnik (-cy) wychodzi (-g) poza boisko lub wchodzi (-g) na wt a gole ebrony

podczas pi Iprketizymanej, to jest to sytuacja rzutu s dziowskiego.
Art.24 Koz Gowani e

241 Definicja

przepy

2411 Kozt owamrizeenmijeessztc zani e spialdiaij ageregez j agawpomir k

l ub odbijanie | ej o podtoze,

2412 Ko z G o nezpoozynasin kiedy zawodnik po wej$ ¢ W posiadanie z y we jia koisku
rzuca nig, uderza, toczy, koziuje po podt oldaule umy $d nt aihldigkaldhjg | a

toczeni e

ponownie,zanimz o st ani e @negoZwodnikg.t a pr zez

K 0 z G o ke aey singkiedy zawodnik dotknie pit Jednocze$ n dbiema rekami lub pozwoli

jej spoczacw jednej lub obu r kach.

W trakcie k cowahia pi t mozady évyrzucona w powietrze pod warunkiem, z elotknie ona

podioz &b innego zawodnika, zanim zawodnik k oujacy ponownie dotknie jej reka,

Nie ma ograniczenia liczby k r o k & vngz ez r ozdwvodrdk, kiedy pit knia ma kontaktu

Z jego reka,

po pc
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2413  Jes lzaiwodnik przypadkowo traci, a nastepnie odzyskuje posiadanie z y wpei jda koisku,
to nalez yzna¢ Z eoprawia chwyt pit K i

2414 Kozt o wnegesis g m

A Kolejne p r dzisuydo kosza.
A Poprawa chwytu p i nla gocizatku lub nakorcukozt o wani a .
A Pr Oneg posiadaniep i przdz wybicie jejspo$ r ibngthz awo dni k 6 w.
A Wybiciep i b ekadj @ posiadaniu innego zawodnika.
A Zablokowanie podaniai  w evjpoSiadaniegp i + K i
A Przerzucanie p i ztreki do reki i przytrzymywanie jej, w jednej lub obu rekach, nim
dotknie podt 0 g iwarunkieno  eie zostajep o p e blgk oo ly 6 w.
24.2 Przepis

Zawodnikowi nie wolnop o n kwizd qoegorzakaadkeniu,chybaz @ o mi e d z vy

k ozt o wsatnrpesadanié z y wile aboisku z powodu:

A Rzutu do kosza z gry.

A Dotknieciap i przdz przeciwnika.

A Podania lub poprawy chwytu, przy k t 6 imnyyzawodnik dotkn ¥pi Hutkzi 0 spizeart i g
dotkniety.

Art. 25 Kroki

25.1 Definicja

2511  Kroki, to nielegalne poruszanie st opy | u b jakimkblwiek kiertnidi pv czasie
posiadaniaz y wile laiboisku, wykraczaj cgpoza limity okre$ | @ tyneartykule.

25.1.2  Ob r,to ldgalny ruch zawodnika, k t 6 r yj cat y i gt ndlagisku wykraczatas a mogag
raz lub wiecej razy w dowolnym kierunku, podczas gdy stopa drugiej nogi, zwanej n o gbeptu,
pozostaje w stat  ykantakcie z jednym punktem na podioz u .

25.2 Przepis
25.2.1  Ustanowienie nogi obrotu przez zawodnika, k t éhwytg 2z y witg knagboisku:

A Stojac obiema stopaminap ood b :
Z chwilggdy jedna ze s t zbsfaje uniesiona, druga stopa staje sie noggobrotu.

A Be g ruchu:

- Jes Jednaze s t dbtyka podioz da,noga staje sie noggobrotu.

JeS Iz ia dznea  siet ddtyka p ood & zawodnik opada jednocze$ n ra ebie
stopy, z ¢ hydw jedhage s t Zogtaje uniesiona, druga stopa staje sie noga
obrotu.
Jes |zia dz & t digpdotyka p ood & zawodnik opada na jedng stope,
wtedy t @ noganogat ajbdesolsiue z awosienizk tweyjbi §@op)
a naste p redtrzgmuje s iogadajac r 6 w BSonci zebie stopy, wiedy z a d n a
noganemo z e Ntog@ Dibg ot u.

25.2.2  Poruszanie s i zawodnika z p inGkt - & posiadaj ¢ 0 y wph G kanboisku &
u st a mognebrot:
A Kiedy stoi obiema stopami na podioz u :
Aby rozpocza¢ k 0 z + onie maz ieuge $ndgi obrotu przed wypuszczeniem

p i Zreki(&k).
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2523

Art. 26

26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Art. 27

27.1

27.2

W celu podania lub rzutu do kosza z gry mo zwey bsi i Zenogi obrotu, ale
z admne siet nbopzp@ownie dotkngC podioz a@rzed wypuszczeniem p i t+ K i
z reki(ak).
A K|edy jest w ruchu:
W celu podania lub rzutu do kosza z gry mo zwey bsi i @enogi obrotu,
a naste p n i & da gegnagub obie stopy r 6 wn o cPo ezgmnjeidne lub
obie stopy moga by ¢ oo d e paedazazdaieamo zpenownie
dotkn g ¢ tozpaed wypuszczeniem p i zireki(dk).
Aby rozpoczaC k 0 z + onie maz ieuge $ndgi obrotu przed wypuszczeniem
p i Zreki(ak).
A K|edy zatrzymuje sie i Z mghmeano z e dggwbiotu:s i e
Aby rozpoczaC k 0 z + nievraol e S2Ca d nog frzed wypuszczeniem
p i Zreki(ak).
W celu podania lub rzutu do kosza z gry mo zuree $jating lub obie stopy, ale
zadna stopa nie mo zpenownie dotknaC podioz gprzed wypuszczeniem p i t+ K i

Z reki(ak).

Zawodnik przewracajricy sin letrcy lub siedziicynap o d Go d z e .

A Legalnym zagraniem jest, je$ Izaiwodnik trzymajac p i frdeweaca s ii grzesuwa po
p o d talbod wegiub siedzac na podt o dichodziw posiadaniep i + K i

A B'#Eem jest, je$ Indstepnie ten zawodnik — trzymajac p i +kbcas ileub pr 6buj e
wstac .

Trzy sekundy

Przepis

Zawodnik nie moli 0 0 z 0 swW @szaee ograniczonym d r u Zprgeciwpej dukzej ni z
trzy (3) kolejne sekundy podczas, gdy jego d r u pogiadaaz y \pi gt nk pplu ataku i zegar
czasu gry jest wiaczony.

Nalez yastosowactolerancjew stosunku do zawodnika,k t 6 r y :

A Pr 6 Db p j ébszarograniczony.

A Znajduje s iweobszarze ograniczonym, kiedy on lub jego partner jest w trakcie akciji
rzutowej i pit lopaiszcza lub wiasnie opu $ gego teka(ce) podczas rzutu do kosza z gry.

A Ko z i ebgzaeze ograniczonym w celu oddania rzutu do kosza po tym, jak przebywat
tamk r @iztryj(3) kolejne sekundy.

Aby uzna¢ z eawodnik opu$ cobszar ograniczony musion p 0 s toliewtopnapodt od z e
poza obszarem ograniczonym.

Dok Gadnie kryty zawodni k

Definicja

Zawodnik, k t érzyma z y wiagt nk fpisku, jest d o k t layiy, Riddyeaktywnie kryjacy go
przeciwnik znajduje siew odleglo$ aie wi kezej n ijeden (1) m

Przepis

Do k t &ndynzawednik musi p o d a ¢ upt t & e rozpackgbloo z + owvca @ ig e
pieciu (5) sekund.
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Art. 28 Osiem sekund
28.1 Przepis
28.1.1  Kiedykolwiek:
e Zawodnik wchodzi w posiadanie G y wpie fhakswoim polu obrony,
e Podczas wprowadzani aa slpwlzaj eooti skaegeorit&ad
j akiegokol wiek zawodni ka na polu obrony i
w posiadaniu pit ki,
jegodruz y n a wprowadziGpit kagpole atakuw ci gad m {8)sekund.
2812 Druzyna p o wondswdgepoleatalkujkigyc i e pi t ki
T Pit Kkao,ntmmiod owana pr zogkapolwzatakd nego zawodni k a,
T PkaHot yka | ub | es tawohnkaggamka, dbt &me ggd ao bpirez esz
polem ataku,
T Pideayka | ub | es tzawddndkagpdbmiomydok kai ed @ jpa kzaekzc
jest w kontakcie z jego polem obrony,
T Pi ddkkasedzi e&kgdrego jakakol wiek czesé ciata
posi adaj agcej pitke
T W trakcie koztowania z Kkwlzduphbhcegy pobaapo
w kontakcie z polem ataku.
2813 Pomi ar okft@pusobmnd alaledy mdmoekittydurwyanw z ost e
zatrzymany, je$ tasama d r u zkyt nbgt , @ posiadaniup i bdgiewpr o w@ dmk ¢
polu obrony w wyniku:
A Wy | § tpbzabbisko.
A Kontuzji zawodnika druz y posjadajacejp ie.t k
A Sytuacji rzutu sedziowskiego.
A Faula obustronnego.
A Skasowaniar 6 w rkaypezdsiwko obudruz y n o m.
Art.29 Dwadzi eSsekundy czt ery
29.1 Przepis
29.1.1  Kiedykolwiek:

A Zawodnik wchodzi w posiadanie G y vpie fnakbaisku,

A Podczas wprowadzania spoza boiska pitka
jakiegokol wi ek zawodni ka i druzyna zawodr
pi,t ki

tadruz y na mu Pibedzuty dk kosmaav @ gg dwudziestu czterech (24) sekund.

Aby rzutdo koszab ywaz nmiu szas@gCspet n inaste gace warunki:

A Pi Imlsiao p u $eke(telizawodnika w trakcie rzutu do kosza z gry zanim zabrzmi
S y gzegarat24 sekund oraz

A Potymjak p i b k a dekejce) zawodnika w trakcie rzutu do kosza z gry, musi ona
dotkn Gobreczy lub w p adé késza.
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29.2
29.2.1

2922

Art. 30

30.1
30.1.1

Jes$ rzut do kosza z gry jest wykonywany tuli przed kooeem okresu 24 sekundis y g n a }

r oz | @odczas, gdyipite lest w powietrzu:

A Je$ Ipi wplda do kosza, blad nie zostaje p 0 p e 1 sygriat@owinien by Gominiety
ipunktynalez g al i czy C.

A Jes Ip i Holgka obreczy, ale nie wpada do kosza, bed nie zostaje p 0 p e tsygiato ny
powinien by @omini tgi gra kontynuowana.

A Je$ | | knip dotyka obrec z yad zostsjé popet n i. o nlye d n apkzeciwnicy | e S | i
w ¢ h owdozzgyiste i natychmiastowe posiadanie pit k iwtedy dygoat powinien b y ¢
pomini tyi gra kontynuowana.

M a gastosowanie wszystkie ograniczenia zwi zane z dotykaniem pit kingerencjgw jej lot.

Procedura

Je$ lgra zostaje zatrzymana przez sedziego:

AZpowodu faulu | ub btedu (diriymppiepopowddpagwgij

pit ki,
AZjaki egoko lpowdduezrkigzanegp z nd goeghnang@rdruzyny pos
pitke,

AZj aki egok o powodueik zwisgzamegorr éagnaz druz ygn
Posiadanie pit k i n a bée wy np rez gSdarytew g posizdani.

Jesli wpridgkedaebobeska bedzayetozegy Mdsehund wane na
powinien zosta¢ skasowany do nowych 24 sekl
Jes|i wprowadzenie pitki spoza boiska bedz
powinien by¢ ustawiany w nastepujagcy sposotk
AJlJesli w momencie zadpokazuerha@nise kgwiyk ceggdrt 02 ¢
pomi ar powinien byé¢é¢ kontynuowany,

Adesdli W momencie zatr zymanisae kgrnytobeggazr nih:

zegar 24 sekund powinien by¢ skasowany do

J e d n p kv&okenie sedziego, postawit otb ¢y r nepy z e w sytvadji @ekorzystnej,
pomiar okresu 24 sekund nalez ontynuowacod momentu,w k t Ozostat matrzymany.

Jez esl yi gzegard 24 sekund rozbrzmiewa o my G kwa@hwilg kiedy jedna z d r ujesty n
w posiadaniu p i lubkiedy z a dzrdraz ynie jest w posiadaniu p i bydaat powinien by ¢
pominiety i gra kontynuowana.

Jednakze, jedzieggd, i pw s D& wimé mdiagsjac topo t Id gytuacivy
niekorzystnej, g r mealez yprzerwaC .Zegar 24 sekund powinien z o0 s skerygowany
i posiadanie p i przyznanetejsamejd r uzy ni e.

Powpi Gki na pole obrony
Definicja
P i tvchodzina pole obrony druz vy kiegy:

A Dotyka pola obrony.
A Dotyka | ub | est zalodikp atakui ek tdéomkgniegsica cpakaz| e
w kontakcie z jego polem obrony,
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A Dotykasedzi «kgbé6rego jakakol wi ecronyczed$ ¢ ci ata j e

30.1.2 Uwaz aig 2z @i tnielegainiep o wr nma mwle dbrany, kiedy zawodnik druz y posiadajacej
pi tjekt gstatnim, k t dotkrylgpi nd sivoim polu ataku, a nastepnie on lub jego partner
jest pierwszym, k t dotknyigpit kaipolu obrony.

Niniejsze ograniczenie dotyczy wszystkich syt uacj i na podzie at aku
z wprowadzeniem pit Klie.d na k z e ,t on izea wdoodtnyi ckzay, ktéry wysko
ataku, bedagc w powietrzu ustanowit nowe poc
polu obrony.

30.2 Przepis

Zawodnikd r u poyiadaycajz y wialnie oz & p 0 w 0 dj oielegaliego powrotu na

jego pole obrony.

30.3 Kara

Pi prdyzgajes i e p r zdewprowadrenialspozarboiska na ich polu ataku, w punkcie
naplizszym miejsca naa ks z2zenn ima ep mildichiez @w s r 2 dwy j

Art. 31 Nielegalnedo t y k a ni ingerengjaiw {8jHot

31.1 Definicja
3111 Rzut do kosza z gry lub rzut wolny:

A Rozpoczynasin kiedy pit lopaszczar kg (ce) zawodnika, k t  j@st wyakji rzutowej.
A Kooezy sin kiedy pit k a :
Wpada od g 6 do kosza i pozostaje w nim lub przechodzi przez niego.
Nie ma juz szansy wpa$ do kosza.
Dotyka obreczy.
Dotyka podioz a .
Staje s imagrtwa.
31.2 Przepis
31.2.1  Nielegalne dotykanie p ki fddczas rzutu do kosza z gry wystepuje, kiedy zawodnik dotyka
pi bleadjaat k 0o w D @ ipozioeny obr agy:
A W ocie opadaj cgm do kosza lub
A Po tymjak dotyka tablicy.

3122  Nielegalne dotykanie p ki fdczas rzutu wolnego wystepuje, kiedy zawodnik dotyka p i + k i
b e @ g locie do kosza zanim dotknie ona obreczy.

31.23  Ograniczenia nielegalnego dotykania p i maji zastosowanie do momentu, kiedy:

A P i hiekmajuzszansy wpa$ do kosza.
A P Hotgkaobr ozy.

31.24  Ingerencjaw lot piG hvyistepuje, kiedy:

A Po rzucie do kosza z gry lub ostatnim rzucie wolnym zawodnik dotyka kosza lub tablicy,
podczas gdy pit kest w kontakcie z obrecza,

A Porzucie wolnym, po ktorym dotykapti doggai j, 4 kol e
lub tablicy, podczas gdy pit kmaa wci gz szanse wpasc¢ do kosza



OFICJALNE PRZEPISYGRYWK O S Z YKEDW Kwi e2010
PRZEPIS58B § i DY Strona 33

Zawodnik si ga przez kosz od spoduidotykap i + Kk i
Zawodnik obrony dotyka p i ldb kosza, podczas gdy p i Jeskwekoszu, co uniemoz | i wi a
jeip r Ziepizets i at ke

> D

A Zawodnik powoduje w i b rkoaza ljb ehwyta kosz w takis p 0 € @ boenie sedziego,
uni e mtowpddni ofgp ado Kosza lub powoduewp ad niigokosze pi t Kk
A Zawodnikchwytao br ecz w celu zagrania pitka.

31.25  Kiedy:
A Sedziadatsygnatg wi z d ki em ri eekdayc lp i 2 &kyao thyyit kaav, t k m& c i
rzutowej lub w locie do kosza po rzucie z gry.
A Zabr sygmatzegdraczasugry ko dzacyc z enécuw t r akci e jak pitka
do kosza po rzucie z gry.

Z a dzawodnik niemoz @ o t pi kipakgin jak dotknel @reczyiw ¢ imaszz a wpas &
do kosza.

M a gastosowanie wszystkie ograniczenia zwi zane z nielegalnym dotykaniemp i + ki
i ingerencjaw jej lot.

31.3 Kara

31.3.1  Je$ bdd zostaje p 0 p e tprred zawodyika ataku, punkty nie moga zostac zaliczone. P i t+ k e
przyznaje s ipreciwnikom do wprowadzenia na p r azizzeddinii ru z u woldyah, chyba z e
przepisy stanowiginaczej.

3132 Je$S bddzostajep 0 p e iprzeazawadnika obrony, druz y ntdkug cegj przyznaje sie:

A Jeden (1) punkt,je$ p i tostataraucona z rzutu wolnego.
A Dwa (2) punkty,je$ p i zostatarauconazpolar z uzh dvay2) punkty.
A Trzy (3) punkty,je$ p i todtatarauconazpolar z uzh téyyd) punkty.

W powyz s z przgpdukach, punkty zalicza s iwgen sams p o gk@dyby p i Wwhadt a
do kosza.

3133 Je$ bdd zostaje p 0 p e tpreei zawndpika obrony w trakcie wykonywania ostatniego lub
jedynego rzutu wolnego, jeden (1) punkt powinien zostaC zaliczony d1 a dr uzyny at e
Powinien rowniez zostaé orzeczony faul tect
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PRZEPIS 6 1 FAULE

Art. 32 Faule

32.1 Definicja

32.1.1  Faul jest naruszeniem p r z e pwigzangmve nielegalnym zetkni cg@m z przeciwnikiem i/lub
Z niesportowym zachowaniem.

3212  Przeciwko d r u z gznnioaeec kamdg liczbe fauli. Niezalez n od &ary, kaz dfaul powinien
zostac orzeczony, zapisany winnemu w protokole meczu i odpowiednio ukarany.

Art.33 Zetkninci e osobiste: og-lne zasady

33.1 Zasada cylindra

Zasade cylindra definiuje s ijako p r z e sewIT & wyimaginowanego cylindra,z aj mowa n g
przez zawodnika na po dt. @2awi e r a r sdiweaprzesrzernponedjzawodnikiem,

a jest ona ograniczona:

A Zprzodu dio mi,

A ZtyGps$ | adkami,

A Nabokach zewn tznymi krawedziami ramion i nég.

Rece i ramiona mo ¢y dvysuwane przed siebie, nie dalej niz do linii, k tad w o stogy.g

Ramiona mu s oy gzgiete w 0 k dak, @ epredramiona i dohie s aniesione w g @.r

Odleglo$ pomi dey stopami bedzie sierozni élez nad vezrostu gracza.

Rysunek 5. Zasada cylindra
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33.2 Zasadapi onowoSci

Podczas gry kaz dzgwodnik ma prawo zajgC dowolng pozycje (cylinder) na boisku, nie zajet g
W C z e sze przecjwnika.

Ta zasada chroni zajmowany przez niego obszar na p ood toraz p r z e @atl ming kiedy
wyskoczy pionowo do g & w rgmach tej przestrzeni.

Jez ezhwodnik 0 p u S w dpionaw gpozycje (cylinder) i nastapi kontakt z przeciwnikiem,

k t Ostangwit uz Wt namzycjepionow 3 ( c Yo kawodnidletr § p y $ w @ignaw g
pozycje (cylinder) jest odpowiedzialny za ten kontakt.

Zawodnika bronigcego nie wolno k a rzaapiénowy wyskok w g 6 lubgpodniesienie ramion do
g 6 wewn g jego cylindra.

Zawodnik atakujacy pozostaj cg na p ood tub be cygw wyskoku nie mo zsep o wo d o wa ¢
zetkniecia z obrofic § e @ynaw przepisowej pozycji obronnej poprzez:
A Uz y raniiorew celu stworzenia dla siebie w i epezestizeni (odpychanie),
A Rozstawienie n 6lup ramion, abys p o wo d o w podtzas kzwuriuth natykhtniast po
rzucie do kosza z gry.

33.3 Legalna pozycja obronna
Zawodnik broniacy zajmuje | e g @dycjg @ronn giedy:

A Stoiz wr 6twaagdoprzeciwnika i
A Ma obie stopy na podioz u

Legalna pozycja obronna rozciagga si € pi onowoo@oogadbufiiuawodni ki
(cylinder). Zawodnik moz enie Sr&miona ponad gow €ub wy s k @ianawvg, de musi je
utrzymacw pozycji pionowej wewnairz wyimaginowanego cylindra.

334 Krycie zawodnika posiadajicegop i Gk n

W kryciu zawodnika posiadaj cggo (trzymajac e g o lujgchbe g & p aniepmaji k e
zastosowania elementy czasu i odlegG®ic

Zawodnikzp i + k g spouziewat z & déziekryty i musi by¢ przygotowany do zatrzymania
S ilub zmiany kierunku, kiedy tylko przeciwnik zajmie przed nim | e g potyaje &bronng,
nawet je$ hastapitow ut a radkundy.

Kryjacy zawodnik (obro ¢a) musi zajac legaing pozycieo b r amiepowadujac zetkniecia przed
zajeciem tej pozycji.

Po tym, jak zawodnik broni cg zajgt legalng pozycje obronng, moz eporuszaC s iwecelu
krycia swojego przeciwnika, ale nie wolno mu wycig gc@amion, wy s t & & ir dbiddev ,
czy n 6 g ,zapodids ryini ¢ go przez k oujackgo.

Ocenigjacs y t Wad o jk ¢zavadréka z2p ag, tseldzia powinien k i e r soinaste Ggaoymi

zasadami:

A Zawodnik broniacy musi zajac legalng pozycje 0 b r doremdpgzodem do zawodnika
zpi tzkbgma stopamina podioz u .
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33.5

33.6

Zawodnik broniacy mo pe z o0 snterachwnay, vy s k @ianawvgalbo poruszaés i e
w bok lub do tyt tak, aby utrzymaclegalngpozycjeobronn g

W trakcie p o r u s z w celu @rzymania &galnej pozycji obronnej, jedna lub obie
stopy moga by @a ¢ h wodeiwape od podok ,apod warunkiem, z gest to ruch w bok
lubd o d nie W kierunku zawodnika z pit gk

Kontakt musi nastg ip & tors, co pozwoli t r a k braniseegct jako pierwszego

w miejscu kontaktu.

Zawodnik, k t Ozajgy legalng pozycie o br p maz g0 d wr é t \ge@nrtrz
swojego cylindra, aby unikn &kontuzji.

Jez erha jmigisce powy z ® kK e | i, o nalezoyznadi z ea spowodowanie kontaktu
odpowiedzialny jest zawodnik z pit ak

Krycie zawodnika nie posiadajricegop i Gk i

Zawodnik, k t odierpgsiada p i #nok Bwpbodnie poruszaé poboBkuiz a j mdowelagc
pozycjenie zaj tewczes n przez jnnego zawodnika.

Przy kryciu zawodnika bez p i nhajk Zastosowanie elementy czasu i odlegG&ic Oznacza to,
Ze zZawo &nniekmozker gmapozycj i t ak bl i sko
poruszajacego S ipreeciwnika, Z éen nie bedzie mi dad ¢zasu b & dhiejsca na zatrzymanie

S ilulezmianekierunku.

Odleglo$ gest wprost proporcjonalna do predko$ cprizeciwnika, ale nigdy nie mnigjsza niz
jeden (1) i nie wieksza niz dwa (2) normalne kroki.

Jez ezéwodnik zajmujac legalng pozycieo b r aierrespgkiuje e | e m ezast i 6dleglos c i
i nastepuje kontakt, to on jest odpowiedzialny za ten kontakt.

Po tym jak zawodnik broni cg zajg legalng pozycje obronng, moz @oruszaCs iweelu krycia
swojego przeciwnika. Nie mo e r updzatiwni&ogi miniecia poprzez wycia getie ramion,
wysuniecie b a r lbigder lub n 6 rg jego drodze. Moz gednak — aby unikn @kontuzji —
odwr 6wewndgwd iacsnego cyl i ndra.

Zawodnik w wyskoku

Zawodnik, k t @yskoczytz miejsca na boisku, ma prawo opas @a to samo miejsce.

Mar 6 wmrawe @ p ané ine miejsce na boisku pod warunkiem, z av chwili wyskoku
miejsce ladowania oraz b e z p o $rogapdmiedzyamiejscem wyskokuila d o wréethyi t a
zajetaprzezpr zeci wni ka( 6w) .

Jez ezawodnk wy s k ©wyladgwat lecz sit @ go rozpedu spowodowat @go kontakt
z przeciwnikiem, k t Ozajay legalng pozycie o b r ow pobjiz umiejsca ladowania,
towd wc z a s skaczsowjestddpoividdzialny za to zetkniecie.

Przeciwnik nie moz @ej $v drogezawodnika, k ty j@st w wyskoku.

Przesuwanie s ipag zawodnika, k t st wwyskoku, powoduj ca kontakt, stanowi zazwyczaj
faul niesportowy, a w pewnych przypadkach moz &y €ulem dyskwalifikuj cgm.

/
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33.8

33.9

Z a s (egainai nielegalna

Z a s Imamiejsce, kiedy zawodniks t a rog@rdddb Len i e mmpzécivnikowijk@ 6 r y
posiada p i dsik diggiep cadane] przez niego pozycji na boisku.

Legalna zast o maaniejsce, kiedy zawodnik, k t & ustgwia:

A Sta meruchomo (wewn |z wt a s olirirg),diedy nastepuje kontakt.
A Ma obie stopy na podioz kigdy nast pgje kontakt.

Nielegalnazast o maaniejsce, kiedy zawodnik, k t & ustgwia:

A Porusza sin kiedy nast pgije kontakt.

A Nie zostawia odpowiedniej 0 d loge agsithwiajac z aoe boza polem widzenia stojricego
nieruchomo przeciwnika, kiedy nast pgje kontakt.

A Nierespektuiee | e mezasii 6 & loe agibec przeciwnika w ruchu, kiedy naste p u j e
kontakt.

Jez ezl ai s jesbustawiona w polu widzenia stojacego nieruchomo przeciwnika (z przodu lub
z boku), zastaniajacy mo aues t p @k bisko, jak tylko jest to mo z Ibez spavodowania
kontaktu.

Jez el i Z ast onpoza polens widzeniasstojgegoi nructmo przeciwnika,
Z aasiajacy musiu mo z drzeciwnikodi wykonanie jednego (1) normalnego kroku w kierunku
Z a s beospowodowania kontaktu.

Jez epkzdciwnik jest w ruchu, majg zastosowanie kryteria czasu i 0o d lo$e o taasiajacy
musi z 0 s tdeswdiiejéca, aby z a s + aawodné b ywistanie unikn §z a s ipopraezy
zatrzymanie s ilugzmianekierunku.

Wy ma g a nod di@nbz eygchniejsza n ijeden (1) normalny krok i nie wieksza n i z
dwa (2) normalne kroki.

Zawodnik legalniez a s + @shotpawiedyialny za kaz dkgntakt z zawodnikiem, k t astaw
z aosnte

S z awarile

Sz ar z jesimialegainyen zetknieciem osobistym zawodnikaz p i + loeg p il kutb pchay
lub napiera na tors przeciwnika.

Blokowanie

Blokowanie jest nielegalnym zetknieciem osobistym wstrzymujacym poruszanie s ipreeciwnika

zp i Wbbegpit K i

Zawodnik stawiaj cg z aosetpopet n faulablokowania j e mastépuje kontakt, kiedy jest
on w ruchu, a jego przeciwnik stoi nieruchomo lub odsuwa s iodniego.

Jez ezbwodnik nie zwracajac uwagi na p i i be ebd w a do praciwnika przesuwa S i €
wmi ajakeprzesuwa sie przeciwnik, to jest on przede wszystkim odpowiedzialny
zakaz dy Kaki mastgm dhyba 2z @ystg ip iane czynniki.

n

e
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33.10

33.11

Wyrazenie , ¢ b % daystg p @ne ¢ z y nodndsils iidgu my $ Ipahaeiag 0z ewania
lub trzymania przez zawodnikaz a st ani anego.

Zawodnik moz ewycig g & amie (-ona) lub wysuna t @dk(icie) poza s w G&jinder
w trakcie zajmowania pozycji na boisku, ale musi je cofna¢ do cylindra, kiedy przeciwnik stara
siepr z e deg erdmig(eoda).lubt @dq-tie) s @oza jego cylindrem i nastapi kontakt,
to ma miejsce blokowanie lub trzymanie.

P- G &podkoszowe

P6t kola podkoszowe sagokyeslaeziegél mmuchhoi &Kka
sytuacji bl ok/ szarza w obszarze podkoszowyr

We wszystkich sytuacjach penetracji w kierunku pot kol a podkoszowego
spowodowany przez zawodnika atakuub e dgcego , v @ebwoetcgzukt 6ry zi
wewnatr z p6ét kola podkoszowego, nNi e powi ni e
(chyba ze zawodni k ataky onpmyyWabnicebeégal ni e |

e zawodni k ataku, bedgc w powietrzu, jest w
e wykonuepr 6be rzutu do kosza |l ub podania, i
e zawodnikobronymao bi e st opyYtwewmntprodkoszowego.

Dotykanie przeciwnika d@nir (-omi) iflub rrkn (-ami)
Dotykanie przeciwnika reka(ami) niekoniecznie jest, samo w sobie, naruszeniemp r zepi s 6 w.

Sedzi owi e muaiz gc zzya dzeacwjockidantakk osi padgwiokdauwez e/ 1Si¢ .
zetkniecie spowodowane przez zawodnika w jakikolwiek s pos 6 b o greamichdav s wob
przeciwnika, to takie zetkniecie jest faulem.

Nielegalne u z vy rekiigle lub wycia gefego(ych) ramienia(on) ma miejsce, kiedy zawodnik
obrony kryjac przeciwnika z p knab bez p ki, & t a gbazostasia wi kontakcie z nim rek &b
ramieg, aby powstrzymacjego poruszanie.

Powtarzajace s idatykanie lub ,rdc a npizeeiwnika z p i fubkbez p i jestkfaulem, g dy z
moz @ r o w @ daastizedia gry.

Faulem zawodnika atakujiicego z p krifst:

A ,Owiniec i lub przytrzymanie ramieniem lub t o k zawoenika obrony w celu uzyskania
korzy$ c i

A Odepchniecie w celu przeszkodzenia obroficy w zagraniu lub p r Ozbgiania p i lutk g
w celu zwi kezenia miejsca dla siebie.

A Uz y wavyrig getrego ramienia lub rek i podczasablo zptrozweasnzi kao, d z
przeciwnikowiw zdobyciup i + ki .

Faulemz awodni ka at ajkes i c eapmepivhieadelgp i Gk i

A Uwolnienia s idagotrzymania podania.
A Przeszkodzenia przeciwnikowi w zagraniu lub p r Gzémrania pit ak
A Zwiekszenia migjsca dia siebie.
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3312  Gra Srodkowych
Zasadap i 0 n dzasaakytindra) dotyczyr 6 wqryisSe zo d k owy c h .

Zawodnik atakujigc y na p o zy orazikryjacy goprdetiwoikvm g ®z g wz aj emni
r e s p e dwdje prawawgnikaj caz zasady pionowo$ ¢cylinder).

Wypychanie przeciwnika z jego pozycji barkiem lub biodrem oraz ingerowanie w s w o0 bjegod e
r u c tedywacavyjsunietych ramion, b ar k 6 w, Iub inngcldcees ¢cii b faulem
zawodnika atakujacego lub bronigcegonapozycjis$ r o d k o we g o .

33.13  Nielegalne krycieodt y Gu

Nielegalne krycie od t yjdstwzetknieciem osobistym z przeciwnikiem, spowodowanym przez
zawodnika bronigcego be ccego zt y $ama fakt, z @awodnik broniacy stara s izagraépi t+ k g
nie usprawiedliwia jego zetkni c@ z przeciwnikiemodt y + u .

33.14 Trzymanie

Trzymanie jest nielegalnym zetknieciem osobistym z przeciwnikiem kre gacym s w o bjegod e
r u c Makiewetkniecie (tfrzymanie) odnosi¢siemoz dokaz doz & ciat a .

33.15 Pchanie

Pchanie jest nielegalnym zetknieciem osobistym z jakakolwiek cze$ c diatg przeciwnika, k t 6 r e
ma miejsce wtedy, gdy zawodnik st 3 pr kz e B u ppmedubad przeciwnika, kKt 6 r y
posiada lub nie posiadap i + k i

Art. 34 Faul osobisty

34.1 Definicja

34.1.1  Faul osobisty jest faulem zawodnika zwi zanym z zetknieciem z przeciwnikiem, niezale rie
odtegoczyp i jeskzay wezpmartwa.

Zawodnik nie moz ¢ r z \blok@waC pcha¢ , s & godstawdadwnogilubp owst r zy my wa ¢
poruszania S i pegeciwnika u z yasvveygia detej reki, ramienia, o kbarku,abipdra, nogi,

kolana lub stopy, bg @ atx adchylonego do pozycji i n n e j ni (oza,wtcarsmmaylm a ”
cylindrem), ani tezgraCw s p o [sutalfy.

34.2 Kara

Faul osobisty nalez yapisa¢ winnemu zawodnikowi.

3421  Jez efaul popet n inazawadniku nieb e d gwaakgjimautowe;:

A Gra zostaje wznowiona wprowadzeniem pit K i pazngepodrkodowang na
migjsca naruszenia przepisu.

A Jez ed i u zpyonpagada faul p r z e k fimit dadi,ystosaje s i pestanowienia
art. 41 (Fauled r u Xayan vy :

3422 Jez efdulip o p e tnazawadmkob e ayngw akcji rzutowej, to temu zawodnikowiz 0 st a n g
przyznane rzuty wolne w naste gaceji | o $ c i
A Jez erdutiz gry jest celny, punkty zostajg zaliczone i dodatkowo przyznany jeden (1) rzut
wolny.
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Jez erdutzpolar z uzh dvan2) punkty jest niecelny - dwa (2) rzuty wolne.

Jez erdutzpolar z uzh tay\8) punkty jest niecelny - trzy (3) rzuty wolne.

Jez ezdwaodnik jest faulowany w trakcie lub t przed tym, jak brzmi s y gzegara czasu

gry, oznajmiajacy koniec cze$ cmieczu | u b <egaga 24 bekund i pjest k a
jeszcze w rekach(ce) zawodnika, a nastepnie wpada do kosza, to punkty nie z 0 st aj g
zaliczone. Zawodnikowi zostajg przyznane dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne.

> o o

Art. 35 Faul obustronny

35.1. Definicja

35.1.1  Faul obustronny ma miejsce, kiedy dwaj zawodnicy przeciwnych druz ypno piag frzeciwko
sobie faule osobiste mniej wiecej w tym samym czasie.

35.2 Kara:

Faul osobisty nalez y atagikd® mu wi n n e mNie pzrazwozdnraij keo ws i. e r
wolnych i gr galez wznowiCw naste gagyspo s:6 b

Jemhi e wtymbagym edsie co faul obustronny:

A Zdobyty z o skaszzigry lub z jedynego ba Hostatniego rzutu wolnego, p i kodtanie
wprowadzona z dowolnego miejsca na linii korcowej przez p r z e ¢ id w i izkytdoyr , a
z d o kogz.t a
Dr u z ly nmi¥a posiadaniu p i t+ kmi elewaldo n i e j zostangeipreydnana tej
druz y doiwmowadzeniaz miejsca najbliz engruszeniap r zepi s 6 w.
Zadna z druz ynie b y W p o s i a d aam nieumiat parawa kid niej, ma miejsce
sytuacja rzutu sedziowskiego.

Art. 36  Faul niesportowy

36.1 Definicja

36.1.1  Faul niesportowy jest fauemz wi gz any mpo p k b pzezadwddnkank t 6 r e g o
akcja w ocenie sedziego niej e st u zparséabdan p 0 & gagrainp ielgkpa d n g
zduchemii nt eneppai soéw.

36.12 Sedzi a mu s auleniespdrowvetap san® W takeieetnganiafc a + meogudoceniac
tylko akcj . e

36.1.3 By zdecydowacczy faul jest niesportowy, sedziowie mu sstosawacnaste gace zasady:

A Jez ezdwadnik nie stara s izagracpit K nastepuje kontakt, jest to faul niesportowy.

A Jez ew zamierzeniu zdobycia p i awodnik powoduje nadmierny kontakt (ci ze Kail),
to jest to faul niesportowy.

A Jezeli zawodni k obrony w powedljeukontgkto ws t r zy n
z zawodnikiem ataku zt y+ wbokuub a na drodze pomiedzy
aatakowanymk o szem ni e ma z a,desttgfaolniespatowp dni ka obr

A Jez ezhwodnik popet nfdul avykonujac uzasadniony ruch zmierzajacy do zagraniap i t+ k g
(naturalne zagranie koszykarskie), nie jest to faul niesportowy.

36.2 Kara

36.2.1  Faul niesportowy nalez yapisa¢ winnemu zawodnikowi.
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36.2.2  Zawodnikowi faulowanemu z o s przygzrjang rzut(y) wolny(e) , po czym nast pg

A Wprowadzenie p i na kzédiuz e tinii Stodkowej naprzeciw stolika sedziowskiego.

A Razutsedziowskiwkole $ r o d knaorozpgcracie pierwszej kwarty meczu.

Liczba przyznanychr z uwolryclvpowinna by¢ naste fgaca:

A Jez efdul popet n indzawodniku, k t dierjest w akcji rzutowej: dwa (2) rzuty wolne.

A Jez efdulip o p e tnazawodmka k t {est wakcji rzutowej, a rzut jest celny, punkty
Z 0 s Zaliezgneg dodatkowo przyznany jeden (1) rzut wolny.

A Jez efdulip o p e inmzawodmka k t {est wakcji rzutowej, a rzut jest niezaliczony,
dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne.

36.2.3  Zawodnik podlega dyskwalifikacji, kiedy zostaje ukarany dwoma (2) faulami niesportowymi.

36.24  Jes$ kawodnik zostaje zdyskwalifikowany w zwigzku z art. 36.2.3., to taki faul niesportowy jest
jedynym faulem, k tezyy aé k alfa dadatkowa kara za dyskwalifikacje nie powinna
zosta€ przyznana.

Art.37 Faul dyskwalifikujncy

371 Definicja

3711  Faulem dyskwalifikujg anyjest raz g ¢ o ni esportowe zachowani e
zawodnika wykluczonego, trenera, asystenta trenera lub osoby towarzyszace.

37112 Trener , kt 6ry ot rzosiane aastabioayupizez adystestk reeh i f | k uj g
wpisanego d 0 p r odczo. Klez fe U i dreneya i¢ wpisarto do protokot drenera
zastapi kapitan (CAP).

37.2 Kara
37.21  Faul dyskwalifikuj cgzapisuje sie winnemu.

3722 Kiedykol wiek na podstawie odpowiedniego a
zdyskwalifikowany, mu s i do seathisswbjej & i @ ZpyzostyC w niej przez czas trwania
meczu lub jez ebédiie wolat opus duidynek.

37.2.3  Razut(y) wolny(e) zostaje(a) przyznany(e):

A W przypadku faula niezwiazanego z zetknieciem osobistym, dowolnemu przeciwnikowi,
Wyznaczonemu przez jego trenera.
A W przypadku faula zwigzanego z zetknieciem osobistym, zawodnikowi faulowanemu.

Po czym nastapi:

A Wprowadzenie p i na ghzeédiuz e finii Sur o d hapizecie gtolika sedziowskiego.
A Rzutsedziowskiw kole $ r o d knarozpgcracie pierwszej kwarty meczu.

37.24  Liczba przyznanychr z uwbolryclvpowinna byCnaste pgaca:

A Jezel i f auwhzawpdokp &t Or gnaoai e j,ev@@)rziywan& cj i rzut
A Jez efdulip o p e tnazawadmka k t {est wakcji rzutowej, a rzut jest celny, punkty

Z 0 s Zaliezgneg dodatkowo przyznany jeden (1) rzut wolny.
A Jez efdulip o p e thazawodmka k t {est wakcji rzutowej, a rzut jest niecelny, dwa

(2) lub trzy (3) rzuty wolne.



Kwi eci OFICJALNE PRZEPISY GRYWK O S Z YKEW
Strona 42 PRZEPIS 6 3 FAULE

Art. 38 Faul techniczny

38.1 Zasady zachowania

3811 WaSci wy przebieg meczu wy ma gkad wp eotbnue j driu zly c
(zawodzmikednmz iakvddowd,ni k 6w Wy khasgwentygmehgevr 6 w
i 0 s @vmrzyszacych) z sedziami, sedziami stolikowymii komisarzem,j e §1 i j est obecn

38.1.2 Kaz ddar u Znyg pramo s t asr i aebvyciestwo najlepiej jak potrafi, ale musi te starania
realizowa¢w duchu sportowej i uczciwej rywalizacji.

38.1.3  Jakiekolwiek u my dub powtarzajace s ipagwat c etehw £ p O tbpagida d yictehci
niniejszego przepisu, potraktowane zostanie jako faul techniczny.

38.1.4  Sedziowie mo gzapobiec faulom technicznym poprzez ostrzeganie lub nawet ignorowanie
drobnych nar us kdard,rwe oczywisty s pos b e sy S| ne
inewpt ybweaz pmo $a peetliag meozu, chypaz e p comsitenez @ b wei &r zaj 3

38.1.5  Je$ Inaruszenie prze p i soslaje odkryte po tym, jak pit ks@at a izey wge powinna
Z 0 s zat@ydhana i orzeczony faul techniczny. Kara powinna zosta¢ wykonana tak, jakby
faul tecihopel nzogy zwows maesthoe ZTeice,onki. e sk el wi ek
pomi dey wystgpieniem naruszenia a zatrzymaniem gry pozostaje w mocy.

38.2 Akty przemocy

38.21  Podczas meczu moga zdarzy¢ si e akty przemocy sprz
ws p 6t z awaeashdy faicplagwBowi nny one by¢é¢ nartezy chmi ast
sed z iijOatsniezb éne, przez sit gdpowiedzialne za utrzymanie porzadku publicznego.

3822 Kiedy dochodzi d edzy zavodnikami, znpemnikarei,nzawadyikamip 0 mi
wykluczonymi, trenerami, asyst e nlubeosobiami towarzgszegymi ra woisku lub
W jego sasiedztwie, sedziowie mu s ppdmC niezb e ddriak a @by j@ppwstrzymac .

3823 Kazda z Wy z ej WK mide ai ojneygcth c oismrkad O wazagr es i
przeci wred Xio6dww ,| uppowsi nna zoedtzad mud pawvEwal i f ik
sprawozdanie ze zdarzenia organowi odpowiedzialnemu za rozgrywki.

3824  Funkcjonariusze pub |l i wzm ygkowgctrsmogg wej $¢ na bboi sko t
sed z i Havd n gdikby vadzowie wkroczyli na boisko z wyraz n yzamiarem p o pieeid
a k t 0 wocyp funkcjenariusze publicznych sluz b glé&oawvy ch musa&g i nter
natychmiast, aby zapewni¢ bezpiecze stwodruz yised z i 6 w.

38.25  Wszystkie inne miejsca, wdgcznie z wejS ¢ i @ ynji § korytaazami, szatniamiitp., pod |l egaj a
jurysdykcji organizatora meczu oraz stz b odpowi edzi al nydkuh Za ut
publicznego.

38.2.6 Sedziowie ne mogpozwoal d Zi af awiod nzi nkidenn, ziakvdbwni k 6 w
wykluczonych, t r e nearsyw,t e nt Oowmz otsrldwargse gohy k t omoge
doprowadzi¢do zniszczenawy p o skelz e n i a

Sedziowie po z a u w atakiegm posigpowania mu s astraec trenera winnejdruz y n'y .

W przypadku p 0 wt Osie akiego posiepowania, nalez yatychmiast orzec faul techniczny
wobec winngj (-ych) osoby (-6 b ) .
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38.3 Definicja

38.3.1  Faul techniczny zawodnika, to faul niezwi zany z zetknieciem z przeciwnikiem wynikaj cg
zponi z S sytyadji, kecz nieograniczony tylko do nich:
Lekcewaz e o is ¢ ensedezzi 6 w.
Obraz | idotykenie sed z i kdmisarza, sed z istdlikowych lub 0 s énfjdujacych s i e
nat a wrozey ny .
Obraz | kwr@canie s ideesed z i kdmisayza, s @ z istdikawychb dr zeci wni ko w.
Uzy wjgzykd lvb g e s tk @ vinro @by d&znane za o b r ali & @odbezajace
publicznos ¢ .
Zaczepianie przeciwnika bg 1z a s + eamu widoka przez wymachiwanie rekami tuz
przed jego oczami.
Nadmi erne wymachi wanie t okci ami
Op6z n i guymprzezzeelowe dotykanie pit Roitym, jak przeszt @mzezkoszlubopdz ni ani e
gry przez uniemoz | i wziybldegowpeowadzeniapit K i
Padanie na podogew celu udawania faulu.
Chwytanie obreczy kosza w taki s p o & @dd ,maga zawodnika jest przez te obrecz
podtrzymywana, chyba z ezawodnik chwyta na ¢ h wobrece po wsadzie lub —
W ocenie sedziego —stara s iungkn @kontuzji swojej lub innego zawodnika.
Nielegalne dotykanie p i Itib kingerencja w jej lot (przez obrorce) podczas jedynego lub
ostatniego rzutu wolnego. W wyniku bedu jeden (1) punkt zostaje zaliczony d r uz y ni e
atakujacej, po czym nalez grzec faul techniczny wobec winnego obroricy.

oo PoPe Po PP Do d»

o

38.3.2  Faul techniczny trenera, asystenta trenera, zmiennika, zawodnika wykluczonego
lub osoby towarzyszii g,eto faul za obraz | i we Zzwracani edzdiéev, | ub
komisarza, sed z i 6 w s, tpalziekcd lwbymarkkzenievp r z e p icarékterze
proceduralnym lub administracyjnym.

38.3.3  Trener podlega dyskwalifikacji, gdy:

9 Zostaje ukarany dwoma (2) faulami technicznymi ( ,, @zZecyonymi w konsekwencji jego
osobistego niesportowego zachowania.
9 Zostaje ukarany trzema (3) faulami technicznymi, wano6gdy wsZ4yB't)kie tr
jakr 6 wn i jeden z rgcidjest (,, @ "kgnsegkwencji niesportowego zachowaniao s 0 b
znajdujacych sie na t a wdwzey (asystenta trenera, zmiennika, zawodnika wykluczonego
lub osoby towarzyszacej).

38.3.4  Je$ lrener zostaje zdyskwalifikowany w zwigzku z art. 38.3.3, to faul techniczny jest jedynym
faulem, kK t 0 rezyy ra@ Kk ama dodatkowa kara za dyskwalifikacje nie powinnaz o st a ¢
przyznana.

38.4 Kara
38.4.1  Je$ fau techniczny zostajep o p e fprzez: o n y

A Zawodnika, to nalez yapisa¢ faul techniczny temu zawodnikowi i z a | igacda fautt
duzyny.

A Trenera ( , @8ysjenta trenera ( , Brfiiehnika ( ,,B”2awodni ka wykIl uczc
lub osobe towarzysz @ (,B”), to nalez yapisac faul techniczny trenerowi i nie zalicza¢
godofaulidruz y ny .

38.4.2  Przeciwnikom zostajgprzyznane dwa (2) rzuty wolne, po czym nastapi:
A Wprowadzenie p i nb kzédiuz e tinii Sur o d hamzeeiw stolika sedziowskiego.
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A Razutsedziowskiwkole $ r o d knarozpgcracie pierwszej kwarty meczu.
Art.39 B- j ka

39.1 Definicja

BoOjjestal z i a Himcmymenigdzy dwoma lub wiecej osobami z przeciwnych d r u z y n
(zawodnikami, zmiennikami, zawodnikami wykluczonymi, trenerami, asystentami t r e ner 6 w
i 0sobami towarzyszacymi).

Ten artyikutybbdeondisgwt ent dzwmi temeamdvodw, k 6 w
wykluczonych i 0 S 0 b acychy kivta Gorpauys z tc rk emfwekz iy podezas b O Jubk i
wkaz dsgtyacj,k t 6aza& omr odvladz k i€ .

39.2 Przepis

39.2.1  Zmiennicy, zawodnicy wykluczeni lub osoby towarzyszace, k t dorpeu s B8 t rigd ek i
druz y pogiczas b O jutkw kaz d sytyacj, k t oz al o p r o do & & mnusz§ zosta
zdyskwalifikowani.

39.22 Abyp o ns@dziomw utrzymaniul u b p r zorzadhku, dylko &ener i/lub asystent trenera
moz epu$ cd tér e fdrez ytpajozek b 6 ubkvkaz dsstjacj,k t 6 r al opog mevad z i ¢
dob 6 Wkakiej.sytuacii trener iflub asystent trenera nie zostanie zdyskwalifikowany.

39.2.3  Je$ trener ilub asystent trenera opuszcza strefe t wki druz y nnie pomagalubniepr 6 buj e
pomagacsedziom w utrzymaniulubp r z y w poadke musi zastac zdyskwalifikowany.

39.3 Kara

3931 Niezaleznie od | izcaz boypusdyxskwmazlginfyw tktoenayney dc dw
asystentomvenhne géambdwd,ni k duvo svipvrdysmaeych, wobey ¢ h
winnego trenera zostaje orzeczony pojedynczy (1) faul techniczny ( , B " ) .

39.3.2 W sytuacji, gdy namocy tegoa r t yckzu toudtki d w U 2 ¢ s12dyakjvalifikowani i nie
ma innych kar do wykonania, gra zostanie wznowiona naste gaco.

Jez enhnii e j w i samymezpsie, gdy gra zostata zatrzyma

1 Zo s tdebyty kosz z gry, p i ko¥tamie wprowadzona z dowolnego miejsca na linii
ko cowejprzezp r z e ¢ druz ry iRk K Gdvoabkyst. a

T Dr uzlywn¥posiadaniup i t kmi glwaldo ni e j zostageiprkydnana tej
druz y doiwmowadzeniaz przediuz e ffinii Sar o d hamzecie gtolika sedziowskiego.

f Zdnazdruz ynie b y W posiadaniu p i dniknie mi gdawa do niej, ma miejsce
sytuacja rzutu sedziowskiego.

39.3.3  Wszystkie faule dyskwalifikujace nalez yzapisaC zgodnie z opisem w B83 inezal i czac¢
dofauidr uzyny.

39.34  Wszystkie mo z lkarywlé a z awodni dendive szaanlyeihs kvu boj ke | u
syttac j € pr owa,tharernwyk agodnigr dértj4X(Sytuacje specjalne).
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Art. 40

40.1

40.2

Art. 41

41.1
4111

4112

4113

41.2
41.21

4122

Art. 42

42.1

422
4221

4222

4223

4224

PinlL fauli zawodni ka

Zawodnik, k't 6 r yni pipto p € b ) osobityghuilubi technicznych, zostanie o tym
poinformowany przez sedziego i musi natychmiast o p u gre. iJego zmiana musi z 0 st a ¢

dokonanaw ci gg trzydziestu (30) sekund.

Faul zawodnika, k t dwezegniej popeni pie ¢5) fduli, traktuje sie jako faul zawodnika

wykluczonego z gry i zostaje zapisany trenerowi (B,” ) .
Faule druildyny: kara

Definicja

Druz y podiega karze za faule d r u Zigdympgpeii juzaztery (4) faule w kwarcie meczu.

Wszystkie faule druz y popet n i woreesvie meczu powinny b ytréktowane jak p o pioget

w kwarcie meczu lub dogrywce naste gacejb e z p o $ortejprdemwie. o

Wszystkie faule d r u Zpgpeh y i vo dogeywce powinny b vy téaktowane gk p opet ni one

w czwartej kwarcie.

Przepis

Kiedy druzyna podl| etgwszystheanastepme faue asobifteana | e
zawodniku, k t die jgst w akcji rzutowej, be g karane dwoma (2) rzutami wolnymi zamiast

wprowadzeniap i + ki

Jes ffaul osobisty p 0 p ezdwediika&ruz y posiadajacej z y wigt Iub enajacej prawo do
pi ttokkia,r 3 a&wl thackdzife wprowadzenie

Sytuacje specjalne

Definicja

Sytuacje specjalne mo gmge¢  mi &igdyspodezas tego samego okresu zatrzymania

zegara, po naruszeniup r z e popek 10y¥exrastaje(a) kolejny(e) faul(e).
Procedura

Wszystkie faule n a | zepigagi ustalic kary.

Nalez y s tkalejnoS @szystkichn a r upsrzzeenpi s 6 w

Wszystkie r 0 vkaryerzeciwko obu druz y nocazwary za faule obustronne, nalez ykasowac

w kolejno$ av jakiej zostaly orzeczone. Kary raz skasowane uwaz a izagniebyt e .

Prawo do posiadania p i W \kyniku ostatniej kary kasuje wszystkie wcze$ n i e@raws do e

posiadania pit Kk i

pit ki

dr uz

przez
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4225  Po tym, jak podczas wykonywania kary p i $tak | iz ¢/ ywrzy pierwszym lub jedynym rzucie
wolnym lub przy wprowadzaniu p i dpokaiboiska, kara ta nie moz ewiecej p ous Yy dd
skasowaniaj aki chkol wi ek pozostatych do wykonani a

4226  Wszystkie p o z okant pawinng zosta¢ wykonane w kolejno$ cwijakiej zostat orzeczone.

42.2.7  JeS poiskasowaniur & w rkaypezdtiwkoo b u  d rnie nza wigrepkando wykonania,g r €
nalez wznowi€¢w naste gacyspo s 0 b :

Jezemmi ej wwym eamyen jczasie, gdy gra zostata =zatrz
pierwszego naruszenia przepisow:
A Zo s tdebyty kosz z gry, p i kodtasie wprowadzona z dowolnego miejsca na linii
ko cowejprzezp r z e ¢ droz 1y iRk Gavd a kosz.t a
A Dr uzlywyntwposiadaniup i + kmi glwaklo ni e j zostaneiprkyana tej
druz y doiwmowadzeniaz miejsca najbliz epigrwszego naruszeniapr zepi s 6 w.
A Zadna z druz ynie by W p o s i a d am hieuniat pdb hiekprawa, ma miejsce
sytuacja rzutu sedziowskiego.

Art. 43 Rzuty wolne

43.1 Definicja

4311  Razut wolny jest okazjg dana zawodnikowi do zdobycia jednego (1) punktu zza linir z ut 6 w
wolnychiwewn &z p 6 t,kepp raz e ze gtrénydprdeciwnika.

431.2 Blokiemr z uwoldyolvdefiniuje sie wszystkie rzuty wolne i/lub naste ace po nich posiadanie
pi twinikaj, ca z kary za pojedynczy faul.

43.2 Przepis
4321  Kiedy orzeczony zostaje faul osobisty rzut(y)wolny(e)pr zyznaj e si e:w nastepu

A Zawodnik, przeciwkok t 6 1p ® m @ Hfau, wykoma @ut(y) wolny(e).

A Jez edffios pobma z mi &go eawodnika, musi on wy k orautgy)dwolny(e)
przed opuszczeniem boiska.

A Jez e inusi on o p u Shaisko¢z powodu kontuzji, p o p et reicefaui lab p
dyskwalifikacji, jego zmiennik wykona rzut(y) wolny(e). Je$ Inie ma j uzmiennika,
rzut (y) wolny (e) wykona dowolny c z t+ dejrdrezky wyznaczony przez trenera.

43.2.2  Kiedy orzeczony zostaje faul techniczny, rzuty wolne wykona dowolny ¢ z + amak y ny
przeciwnej wyznaczony przez swojego trenera.

43.2.3  Zawodnik wykonuj cgrzut wolny:

Zajmie pozycjeza linigr z uwolyolvi wewnagirzp 6+ k ol a .

Moz ea s t o slowolmameétode rzutu do kosza, ale musir z uak, Bbgp i WwRadt a
do kosza od g 6 lubyotkn ke @breczy.

Wykona rzut w cig g pieciu (5) sekund od momentu, gdy sedzia o d dnautp i t k e
do dyspozyciji.

Nie dotknie linii r z u woléyeh ani boiska za nig do momentu, kiedy p i wpadaie

do kosza lub dotknie obr agy.

Nie wykona zwodu pozorujacego rzut wolny.

S S S S 8
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4324

4325

43.2.6

43.3
43.3.1

Zawodnicy na migjscachp r z y  p owblnych sr agprawhiedi do zajmowania tych miejsc
na przemian. Miejsca te majg jeden (1) m gteboko$ ¢ryisunek 6).

Zawodnicy na miejscach przy obszarze ograniczonym nie moga;

A ZajmowaCmiejsc, dok t 6 miegauprawnieni.

A Wc h o dbobiszéru ograniczonego, strefy neutralnej lub opuszczac miejsc przy polu
r z u woldystt do momentu, gdy p i 1o lp @ réke(ce) zawodnika wykonujacego rzut
wolny.

A Rozprasza¢ swoim zachowaniem zawodnika wykonujacego rzut wolny.

Rysunek6. Umi ej scowi eni e zawodni k-w podczas

Wszyscy zawodnicy, k t énie zajynuja miejsc przy obszarze ograniczonym, mu s pzegstac
za pZ ereididrme uwoldyeh oraz za | i n & @za dzyw(3) punkty do momentu,
kiedy rzut wolny zostanie zako ceony.

Podczas rzutu (-6 wwpolnego (-ych), po k t O (rych) ma nastg ip Kolejny (-e) blok () r z ut 6 w
wolnych lub wprowadzenie p i twdeyscy zawodnicy muszg pozostaC¢ za przeduz e ni e m
linii r z ut 6 woranzelihigr yz auth tayB) punkty.

Naruszenie art. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 lub 43.2.6 jest bGdem.

Kara
Jez erdutwolny jest celny i bad (-y) popet nzawednik wykonujacy rzut wolny, punkt nie
zostaje zaliczony.

P i lpr&yzeaje s idrgz y mrze@wnej do wprowadzeniaz p r aize e rlinii raz u woldyak,
chybaz easte p ¢-3) kelejny (e) rzut (-y) wolny (-e)lubowp r owadzeni e. pi t ki

r z

spo
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43.3.2  JeS tzut wolny jest celny i bad zostaje p 0 p e Iprzea jakiegokolwiek zawodnika innego niz
wykonujacy rzut wolny:
Punkt, jesli zdobyty, zostaje zaliczony

A
A

Bdd (-y) zostaje (- pominiety (-e).

W sytuaciji, kiedy ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny, p i brdyzeaje s i peciwnikom
do wprowadzenia z dowolnego miejsca na linii ko cowej.

43.3.3  JesS fzut wolny jest niecelny i btad zostajep o p e przez: o ny

A Partnera zawodnika wykonujacego ostatni lub jedyny rzutwolny, pit k € prsayznaj e
przeciwnikom do wprowadzenia z p r aziz e rini & z u woldyeh, chyba z el r uZz y n a
wykonujacego ten rzut wolny ma nastepnie prawo do posiadaniap i + K i
Przeciwnika zawodnika wykonujacego rzut wolny, wtedy wykonujacemu rzut wolny
przyznaje s ipagowny rzut wolny.

Obie d r u (pgdazay ostatniego lub jedynego rzutu wolnego, wtedy ma miejsce sytuacja
rzutu sedziowskiego.
Art.44 PomyGka modil i wa do naprawienia

441 Definicja

Sedziowie mo ghaa p r paown yddwstak ppprzez mimowolne pominiecie przepisu tylko
w naste gacych sytuacjach:
A

A
A
A

Przyznanien i euz a 8 & groz w taudi@gd(yeh).
Nieprzyznaniez aus & n e groZ u towdir(@gd(yeh).
Béddne zaliczenie lub niezaliczenep un k t u ( 6 w)

Zezwolenie n i &S we tmweavodnikowi na wykonanier z u t wolfegd(yeh).

442 Og - | rocedurap

4421  Aby p o mywymienione p 0 wybzyetjy
przezsed z i 6 w,

m apréwienia,em uds @oséaC zauwaz 0 n e
komi sarlubae dz iedé Wi, zatimedsiit SdamB e @ y )

Z y wapierwszej martwej pit ¢ pe tym jak zegar czasu gry zostat wdczony po zaistnieniu
pomyt ki

4422 Sedziamoz € at r grypatyehniast po zauwaz e pio umwndz k iidomaprawienia,j e S| i
tylko nie postawi k t 6z dmz y$wniekorzystnej sytuacii.

44.2.3  Jakiekolwiek faule, uzyskane punkty, czas jaki u pntigydodatkowe postepowanie, k t éni @ t o
miejsce po zaistnieniu p 0 M \a przkdijejzauwaz e n porostang utrzymane.

4424  Po naprawieniu p 0 myd rkeznawia sie od momentu, w kKt 0 z W m tprzedvana
w celu dokonania poprawy, chypa z e ni ni ej sz e
przyznana do wprowadzenia druz y nk te gnri aadb aiej prawo w momencie odkrycia
pomyt ki

4425 Pozauwaz e 1pio ¥ {t kadr zanoz nnaa p ria wi ¢

pr.Pe fxdstmiy st anow

A Jes$ Izawodnik, k t @na iy c z e s v naprawigniy 0 0 myzhajtiuje sienat awc e
druz y poyprzepisowej zmianie (nie po p o pieeiu pie ¢ ([5)dauli lub dyskwalifikacji),

musi on p o wi¢ dacbhoisko (chyba z e j est
w naprawieniu p 0 m ywitytk momencie staje s izagiodnikiem).

k abyn wziacz ydzatwa ny ) ,
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Po naprawieniu p o myzdwddnik ten moz epozosta¢ w grze, chyba Z ezostanie
zgt osos bopa zperzmiag gviedg moz enopus cbbisko.

A Je$ lzawodnik zostat zmieniony z powodu kontuzji, p o pieeid pie c ifauli Iub
dyskwalifikacji, jego zmiennik musiu ¢ z e s w napravdeziuyp @ my + K i

4426 P o mymbdzK iidowneprawienia nie mo gby (qoprawione po podpisaniu p r 0 t needzwo + u
przez sedziegogt 6 wne g o .

442.7  Wszelkie p o myub Iikedy zapisu pop e t npizea seleetarza oraz bedy pomiaru czasu
popet n i przem mierzacego czas gry dotyczace wyniku, liczby fauli, przerw na za d alubi
czasu gry, mo ¢y Gaprawiane przez sed z i wédewolnym momencie przed podpisaniem
protokot meczu przez sedziegpgt 6 wnh e g o .

443 Szczegrocedarava p
4431 Przyznanien i euz a 8 £ groz wy toudir@gd(yah).

Rzut(y) wolny(e) wykonany(e) wskutek t e j [zostaje(p) tarkildwany(e), a gra zostanie
wznowiona naste Q@aco:

e JeS | i zegar Czascmwny porpymyt cipe t ke stpatoy zZvlhaj e
wprowadzenia z pr zédinuzieni adt ¢ wy ndaaenone dostat y
anulowane.

A Je$ kegar czasu gry zostatwdczonypop o myat c e ,
Druz y meactaw posiadaniu p i lb kiprawniona d o @ inomdadie,, kiedy
p 0 myzdstjeaz a u w ajedtdars & @z ry gk t @1y & @osiadaniu p i + ki
ki edy zastoianigbt k a
Zadnad r u nhigjest & posiadaniup i kiekyipomyt koataje zauwaz o n a ,
pi tpkyenajes idgz y miag¢ g c e j p ipdmiemencdezdad st ni eni a pomyt
A Je$ kegar czasu gry z o swcaohy, a p 0 myzdstdea a u w akiedy w pasiadaniu
pi tskdub ma jprawo do p i, fpriediwnicy druz y rkyt ,Gowt & posiadaniu pi + ki
w momencie zaistnienia p 0 m yna niejsce sytuacja rzutu s dziowskiego.
A Je$ kegar czasu gry z o swidcaohy, a p 0 myzdstéea@ a u w awzmomeneie, kiedy
zostat (pszyznany(e) rzut(y) wolny(e) w wyniku kary za faul, to rzut(y) wolny(e) nalez y
wy k oanasté perpii  pieyenac do wprowadzeniad r u zkytné sew, pasiadaniu
pi w komencie zaistnienia pomyt K i

44.3.2  Nieprzyznaniez aus & n e groZ w toudir@gd(yeh)).

A JeSpb zai st ménesimipbt apamyhk i grgzastsnie verdwiomai a pi t ki
po napr awtakgakpdnormajpym rzugietwdnym.

A eS| t a s ama dr uzyn ajak angt okboywoaat a@pt ut nkkgt ny po
do wprowadzenia, pomyt kpogijasi . e

4433  Zezwolenien i & weti vzawounikowi na wykonanier z u t wolfegd(yeh).

Rzut(y)wolny(e)or az p o s je &8 U & shzZpesty)samepkary, zostanie( g )

anul owany(e), a gra zostanie wznowiona WwWprc
przedtuzeniu | inidi rzut 6w wol nych, chyba ze
przepisow.
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PRZEPIS81 SNDZ| OWNEZ | O\STGEIKOWI, KOMISARZ:
OB OWI t ZWPRAWNIENIA

Art.45 Snhdzi owi e, shdzi owie stoli kowi , komi sar

451 Srdziami sg sedzia g t ¢ iviederylub d w 6sedhz ipaneeniczych. A s y sint sedZiowie
stolikowi oraz komisarz, j esS¢étny. j est obe

45.2 Srdziami stolikowymi sa; sekretarz, asystent sekretarza, mierzacy czas gry i mierzacy czas
24 sekund.
453 Komisarz powinien s i e gamiedey Sekretarzem i mierzacym czas gry. Jego obowigzkiem
podczas meczu jest przede wszystkim nadzorowanie pracy sed zi 6w st ol i kowyct

wspieranie sedziego g + 6 wirsgl@ 0 e gpamdcriczego(ych) w zapewnieniu sprawnego
przebiegu meczu.

454 Sedziowie wyznaczeni do prowadzenia meczu nie mogg by d&v jakikolwiek s p o zwiszbni
zdruz y nveystei gacymina boisku.

455 Sndziowie, sndziowie stolikowi i komisarz powinni prowadziL me c z w@indejszgmi | e Zz
przepisamiiniema prawaichz mi eni alL

45.6 St red g i bbiskowych powinien s bda¢ s i zekoszulki sedziowskiej, dt u gczamybh
spodni, czarnych koszykarskich b u ti czamych skarpet.

Z a r O etdaowe jaki sedziowie stolikowi powinni b yjetinakowo ubrani.

Art.46 SndgGi-avny : ouprawnienial z k i i
Sedziagt 6 wny :
46.1 Sprawdza i zatwierdzacat wy p 0 s jakie eabycue Yy podezas meczu.
46.2 Wyznacza oficjalny zegar meczu, zegar 24 sekund, stoper oraz poznajesed zi 6w st ol i kowy
46.3 Wybiera p i Hokgrg s p o $reyr@jainiej d w6 (2) lu z y w gpn yidesthkezonych przez
druz ne gospodarzy. Jes | i zadna z tych dpgytmokvenbhread est
naj | zénpych dosy paychpit e k .

46.4 Ni e zezwal a zadnemu zawodni kowi nag nNoszen
kontuzjeinnychz awodni k 6 w.

46.5 Wykonuje rzut sedziowski na rozpoczecie pierwszej kwarty oraz administruje wprowadzenie
pi inakozpoczecews zy st ki ccheS gnézzn.ost at y c h

46.6 Ma prawo przerwania meczu,jez eulsip r a w ito eaidiriiati \earunia j g
46.7 Ma prawo zdecydowania o przegranej druz y wmalxowerem.

46.8 Staranni e s pr aovderivamecqu fulp zawsze @teédy, gdyouznaztea Za
niezb gne.
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46.9

46.10

46.11

46.12

46.13

Art. 47

47.1

47.2

47.3

Zatwierdza i podpisuje p r 0 tmexza @ kako ¢keniu meczu kooezrc tym samym obowi z&

sed z iiawirzek sed z i zémaczem. Uprawnienia sed z i zdcaynaji si '@ chwilg ich

przybycia na boisko dwadzie$ ¢ [R0aminut przed wy z n a godzimg mzpoczecia meczu

ikocez s ikni edy br z mi Sy g n atczasn grygzaaproaowarty araszo d 6w n a
sg@zi Ow.

Opi suj e na opteatjegopodpisanienp r ot ok ot u,
Awalkowerlubf aul e dyskwalifikujace,

A niesportowe zachowanie z a wo d ntienkrdw,a sy st enedwr Owo b
towarzyszac y ¢ h , k rbiefsce @ w and za@0pndinat przzd wy z n a godzimgn g
rozpoczecia meczu oraz pomiedzy zako czeniem czasu gry a zatwierdzeniem
i podpisaniem protokot u.

W takim przypadku sedzia g + 6 Ykamigarz, j e jést dbecny) musi wyas 6 zczeg 6t owy
raport do odpowiednichwt anddzoruj cgch rozgrywki.

Podejmuje ostateczng decyzje zawsze wtedy, kiedy sytuacja tego wymaga lub sedziowie nie s g
zgodni. W celu podj ca ostatecznej decy zj i Moz e i e kdzgfanssu | t owa ¢
pomocniczym(i), komisarzem ( j e § | i i/jubsedziami swlikowymin y )

Jest uprawniony do zatwierdzeniaiu z ywcrizagdzeh technicznych (jes$
podj eci a deoyz {praetl podpigamiem jprotokotu meczu) o tym czy podczas

ostatniego rzutu z gry na koniec k a zkdaglyjlu b dogr y wk i (ge)izatvoknia opusSci t
rzucajacego zaml anz/ulpduby n@zy ctzars mgzuyt nal ezy
trzy(3) punkty.

Ma prawo do podejmowania decyzji w k a U dwestii nieuregulowanej wyrat ni e
w niniejszych przepisach.

Shdzi owi e uprawnleniawi h z Kk i i

Sedzi owi e map @adegrneowa nda decyzji o] naruszert
popet n i arayr colamwnalz, jak i poza liniami ograniczajacymi boisko, wdczajac stolik
sedziowski,t a drdg iyi sbszary wokdt linii ograniczaj cgeh boisko.

Sedziowie p o wi n 8y g gwialéem, gdy ma miejsce naruszenie p r z e pkoneyo w,
s icez e S ¢ lubmsedzowieustwierdzajg, z @male zzgtrzyma gre. Sedziowie nie powinni
g Wi 2okanym rzucie z gry, celnym rzucie wolnym ani kiedy pit Istgesiez y wa .

Przy podejmowaniu decyzji o faulu lub bedzie, sedziowie powinni zawsze mi eadwzgledzie

naste [jace podstawowe zasady:

A Duchai i nptrezneapp estrdebe zachowania integralno$ qry.

A Konsekwencje w stosowaniu zasady , k o r z y § & /Seddiowiek roer pawinré ¢ "
niepotrzebnie p r z e rply ywm i€ 0 Swccelu ulgaranig incydentalnego zetkniecia
osobistego, k te die daje korzyS czawodnikowi odpowiedzialnemu za nie, ani t enig
stawia przeciwnika w sytuacji niekorzystnej.

A Konsekwencjew kierowaniu s izdgowym rozsadkiem w kaz d yneozu, maj capa uwadze
umiejetno$ @raczy oraz ich postawei zachowanie podczas meczu.
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474

47.5

47.6

41.7

47.8

A Konsekwencje w utrzymywaniu r 6 w n @omiedzy kontrolowaniem gry i zachowaniem
eptynng&ci, wymauci e udzetle gw, grcoe bprodbuj g z
podejmujac decyzje was ¢ idlavmeczu.

W wypadku zok e mroteatu przez k ta®z druz y mdziagd O (womisarz, | ejestlobiecny)
musi, W przeci gg jednej (1) godziny od zako €ezenia meczu, poinformowaC organizatora
rozgrywek o tym fakcie.

Je$ | edzia degnie kontuzji lub z jakiegokolwiek i nne go p o wkodynuowand e mo z e
wykonywania swoich obowigz k Otomy, cig g pieciu (5) minut od zaistnienia incydentu gra

powinna z O s vizrawdona. Drugi sedzia ( | ub p 0 z o shédze Isedlziowst sard doi o wi e )

ko ¢a meczu, ¢ h y bjest mazelo$ dastagpienia kontuzjowanego sedziego przez innego
wykwalifikowanego arbitra. Po konsultacji z komisarzem ( j e § 1 i ,jdregsddzaobecny)
podejmie decyzje odno$ nzastepstwa.

We wszystkich meczach miedzynarodowych, eS| i epwy €t Kkondweg znos$ ¢ s
porozumiewanias iweeluwyjas n i decyzji, ralez ¢ z ytawij agku angielskim.

Kali d srdzia ma prawo podejmowal decyzje w ramach swoich obowirz k ; ake nie
ma prawa b ¢t lzakivestibnowal_ decyzji podj tych przez innego (-ych)
sthzi ego( - w).

Decyzj e podj nt e ostptaczneeizni €£ndmogmw Byl kwest i
lub ignorowane.

Art. 48 Sekretarz i asystent sekretarza: obowin z k i

48.1
A

Sekretarz powinien zosta wyposaz o w pyotokdtmeczu,wk t 6 r y m:

Zapisue naz wi ska i n u me r yeyclemacwavaziwszystkich avmir erzpiolkc&@w n a
wchodzacych do gry. Kiedy nastepuje naruszenie niniejszych pr z e p i speCzwigzek ma j
zpodaniempicei u (5) zawoagygickodweraz p alobzngumaejz dwo d ni |
z a wo d musilondjak najszybciej p o wi aldloimi gilzegog o s

Prowadzi b i age Zumowanie zdobytych p u n k ZapSwagc celne kosze z gry oraz celne

rzuty wolne.

Zapisuje fauvulaedpopetawodei pa .z é3 enkarteyt calrmzi ansut
se dzjgeyk t 6 r e gozkaow ond peokpx gewdd)ifauli. Podobnie zapisuje faule

popetprrez kah d ezytor e niezawiddamia natychmiast sedziego, kiedy trener

podlega dyskwalifikacji. Mu s i rpéownni i aedatycimiast sedziego, kiedy zawodnik

popeini diva (2) faule niesportowe i podlega dyskwalifikacji.

Zapisuje przerwy na zgdanie. Kiedy druz y z @+ @shels @ r z ena aadenie, musi

powi adtonregd @ i paywajbliz s 2ne jzo§ cprzyznania przerwy na zg d aomi e

p o wi a-dpopreez €edziego — trenera, kiedy nie ma on j uwicej przerw n aadadie

w danej pot o wdcze lub dogrywce.

Sekretarz nadzoruje naprzemienne posiadanie p i lopkrijac s t r znapizekiennego

posiadania. Poniewaz druz y 1 yni e koszeapjzed drugg polowa, sekretarz przestawia

kierunek s t r matgchmigst po zako €eeniu pierwszej pot 0 megzu.
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48.2 Sekretarz powinienr 6 gZn i

A Pokazaé Bei cfzaul i popet ni ony pobniesigne we z paawbdni
widoczny dla obut r e ntabliczkd fauli z cyfrg odpowiadajac #iczbie faulip opet ni ony c h
przez tego zawodnika.

A Ust awi ¢ fmaid kerdr u sedziowskim,rpray kosctuo | b lkiuzszym + awl
druz y,mw yytuacji przekroczenia limitu fauli w kwarcie, gdy tylko p i stakiees i € pz y wa
czwartym faulu druzyny w danej czes$Sci mec

e Przeprowazdlawddrrimi @Gwy

A Uruchamiaé s w é jy g dr agkowy tylko wtedy, gdy pit ksat a j neartwasi izagim
stanie s ip@ownie z y wWRy. g eelaelarza nie zatrzymuje za r O vegera czasu
gryjaki gry, j a k  miépamadijeczzei 1 stkjessie martwa.

48.3 Asystent sekretarza obs t uguj e tablice wyni kéw i pomag
nNi ez goigdzyb &a bwy rcigh 6 et amkcautk @ mig mogg zostaCwy j asni one,
protokGt meczu powinien mi e@igwsze stwo i tablica wy n i msd z2vo s ddpwéednio
skorygowana.

48.4 JeSip o myzdpis vaprotokole meczuzostajez auwa z o n a
A W czasie gry, sekretarz — zanim uruchomi s w & jy g dv agkbwy — musi czekaé

do pierwszej martwejp i + K i

A Po sygnale na zakorczenie czasu gry, ale zanim p r o tmexzd zbstat podpisany przez
sedziego gt 6 w npewinra zosta¢ poprawiona, nawet jeS Ima to wpt ynavko cowy
wynik meczu.

A Po podpisaniu p r ot mekzo przez sedziego gt 6 wmie gz ,ez o s juza ¢
poprawiona.

W takiej sytuacji sedzia gt 6 Wy komi sar z rusi endybsit | est
szcz e g O raportvdy odpowiednich wt a d z  ayahdozgrgwki. u |

Art.49 Mi er zhcy czas gry: obowi hAzki

491 Mierzacy czas gry powinien z 0 Swypaséz O W 3egar czasu gry i stoper, a jego obowigzki
to:

A Pomiar czasu gry, przerw na zadanie i przerw meczu.

A Powiadamianie automatycznym, b ar d z 0o sg tgo & rkaerzeniu czasu gry
k alezczesS aenéczu.

A Uzyws zel ki ch moally natyohnyast rawiadomidosgtikz 6 b, w, | ez el i
S y gnie zadziat @boniejestst yszal ny .

A Zawiadamianie d r u z yedz i Ozwepozostat yrzy (3) minuty do rozpoczecia
trzeciej (3) kwarty.

49.2 Mierzagcy czas gry powinien mi e czas grgw naste gaoys p o s 6 b :

A Wﬁc Z 2egéar czasu gry, kiedy:
Podczas rzutu sed zi ows ki ego pidiok &kpnzezgawodnka e | e g al
skaczacego.
Po niecelnym ostatnim lub jedynym rzucie wolnym, p i poostaje z y \vdatyka
lub zostaje dotknieta przez zawodnika na boisku.
Podczas wprowadzania, pit kdcdyka lub zostaje legalnie dotkni taprzez zawodnika
na boisku.
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A Zatrzymac zegar czasu gry, kiedy:
Upt y amaagryczeS aniec zu, | eS| i nie zatrzymuje si
Sedziazag wi zgay gitekesiz y wa .
Zostaje uzyskany kosz z gry przeciwko d r u Zk/tnpomasit apr z ead we
zadanie.
Zostaje uzyskany kosz z gry w ostatnich d w 6 (@) minutach czwartej kwarty
lub ostatnich d w 6(2) rhinutach k a Zzddgeywki.
Zabrzmis y gzegaxal24 sekund, kiedy druz y jestw posiadaniu pit K i

49.3 Mierzacy czas gry powinien mi e czas grzérwy na (hdanie w naste gacys p o s 60 b :

A Whe z stoper natychmiast, gdy sedziaz a g w i zasybrlimije przerwe na zadanie.
A Ur u c bygnatdz ékowy, kiedy upt y pie& d 7z 1€6) sekund przerwy na Zadanie.
A Ur u c bygnaidz ékowy, kiedy upt y axaa przerwy na Zadanie.

494  Mierzacy czas gry powinienmi e czas praérwy meczuw naste gaays pos 6 b :

A Wk z stoper natychmiast, gdy skoriczy s icez emécdu poprzedzajaca przerw e

A Ur u c hsoynui dZagkbwy na trzy (3) minuty oraz j e dmmingte i t r zydzi e$ Ci
sekund (1:30) przed rozpoczeciem pierwszej (1) i trzeciej (3) kwarty.

A Uruchloymiidowynat r z y (B selend przed rozpoczeciem drugiej (2)
i czwartej (4) kwarty oraz kaz d degyywki.

T Uruchomi ¢ sygnat dzwi ekowy i rownoczesni e
przerwa meczu konhnczy sie.

Art.50 Mi erzncy czas 24 sekund: obowi hAzki

Mierzacy czas 24 sekund powinien z 0 s Wy@saz O mw\zegar 24 sekund i obs t w@dy i w
gownast ejgys posOb:

50.1 Wkzal od nowa lub k o n t y npanmdarygy.
e Druz y wefizie w posiadanie z y wie tpalbdisku.
* Podczas wprowadzania p i t ki s,potaabdoskada | ub jest | e
jakiegokolwiek zawodnika na boisku.
Samo dotkniecie p i przdez przeciwnika nie powoduje rozpoczecia nowego okresu 24 sekund,
je$ tasamadruz y pozostaje w posiadaniup i + K i

50.2 Ki edy kol wisygnitgwigdgechwwiynau: d aj e
A Faula lub bledu (ni e, gdy pitka wychodzi poza
ni eposi adaj gcej pit ki),
A Gra zostaje zatrzymana z powodu dziataridruz y mieye ctejw posiadaniup i + ki
»  Gra zostaje zatrzymana z powodu dziatan nie zwigzanych z zadng z druz y c¢hypa z e
przeciwnicy zostaliby postawieni w sytuacji niekorzystnej,

Zegar 24 sekund powinien:
1. By Zatrzymany i skasowany do 24 sekund oraz wygaszony, kiedy:
- P i przkpiaowo wpada do kosza po rzucie z gry.
-Pi tddtyka obreezy przeciwnilkayrzygymypa <2ee ppoinaed
atablica.
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-Druzyna ma przyznane wprowadzenie pitKki
rzut 6w wol nych.
-Druazymmosi adajgca pitke powoduje naruszeni
2. ByL zat r zyskasowany do 24 dekend, kielye t a sama druzyna,
wposiadaniu pit ki bedzie wprowadzac¢ pilt ke
wiecej jest wyXshkundt!| onych na zegarze
3. ByL zatrzymandyo il4s ksaeskoumwnadn,y ki edyt aa s am:
wposiadaniu pitKki bedzie wprowadzac¢ pit ke
mni ej jest wyswietlonych na zegarze 24 se

50.3 Zatrzymal, ale nie s k a s okiedatd sama druz y rkd ,0yr teeposiadaniup i b ézié ,
wprowadzacpit  kspeza boiska w wyniku:

Wy | § cpbzébbisko.

Kontuzji zawodnika druz y posjadajacejp iet k

Sytuacji rzutu sedziowskiego.

Faula obustronnego.

Skasowaniar & w rkay pezdsiwko obudruz y n o m.

o Do Do Do o

504 WyGczy Llgdy pitka staje sie manategade cdasu grye g ar Zaw
pozostaje mniej niz dwadzie$ c dztery (24) sekundy | ub czt er do akoatene s ekund
cze$ anéczu.

Sy g orzadzenia 24 sekund nie zatrzymuje z ar 6 wn oczasn @rgjakri gry, jak
r 0 w nieip@vaduje, Z @i 1stijessiemartwa, chybaz @ r u fesywpasiadaniu pit K i
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AT SYGNAGNDZI

¢ W

A1.

oneby Gz y wprzezeed z iwéwsazystkich meczach.

A2.

l. ZALICZANEP UNKTDW

Waz njest, aby s dziowie stolikowi znali te sygnat vy .

Reczne s y g itusirdwane w tych przepisach s gdynymi oficjainymis y g n Mds a gi

1 2 3 5
JEDEN PUNKT DWA PUNKTY PROBA RZUTU CELNY RZUT ANULOWANIE
ZATRZY PUNKTY | ZA TRZY PUNKTY PUNKTOW LUB
7, 7
jeden palec dwa palce trzy wystawione palce jeden krzyzujacy
ruch nadgarstka ruch nadgarstka trzy wystawione palce obu rgk poziomy ruch ramion
T
Il. SYGNAgY DOTYCZN C ZEGARA
6 7 8 9
ZATRZYMANIE ZEGARA | ZATRZYMANIE ZEGARA » WEACZENIE ZEGARA WLACZENIE OD
ZPOWODUBLEDU | ZPOWODUFAULA | | N ZTERECH LUE
(lednoczesnie z gwizdkiem) | (ednoczesnie z gwizdkiem) | W CZTERNASTU
LUB NIE WtACZAC ' / SEKUND
{\ ZEGARA
R piesé uniesionego ramienia, 1
] zwrécona w dét dioh drugiej obrét dionig z wystawionym
otwarta diofi reki wskazuje talie winnego machnigcie reka palcem wskazujgcym
. PORZN D K O WE
10 11 12 13 14
ZMIANA SKINIENIE PRZERWA KOMUNIKACJA MIEDZY | WIDOCZNE
(fednoczesnie z PRZYWOLUJACE NA ZADANIE SEDZIAMI | SEDZIAMI | Q' TERIIC
gwizdkiem) ZAWODNIKA , STOLIKOWYMI SEKUND)
ff:;: \\
litera T utworzona
Sk[zyiowane ruch Otwartﬂ d‘oﬂ’q Otwana dfOnlq palce pokazujace
przedramiona ku sobie i wskazujgcym palcem kciuk w gérze odliczanie
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IV. RODZAJEBJ it DD W
IS
15 17 18
A KROKI NIEPRZEPISOWE »  NIEPRZEPISOWE 7 BEAD TRZECH
. ’f KOZtOWANIE: it KOZtOWANIE: e SEKUND
PODWOJNE NOSZENIE PIKI %
' KOZLOWANIE '
\
2 3 : i
. U - potobrot reka | J wyclagnigta reka ukazujaca
obroty pigsciami kiepanie rekami do przodu 3 paice
19 20 21
%  BEAD PIECIU " BEAD osmiv " BtAD DWUDZIESTU POWROT PitKI
“‘@\ SEKUND “‘*L SEKUND It _CZTERECH SEKUND % NA POLE OBRONY
G T
przedramieniem
Z
paice dotykajq barku palcem wskazujacym
24 25

»  WYJSCIE PIKI

' | & KIERUNEK GRY

palec réwnolegly do linii
bocznych

PILKA PRZETRZYMANA/
(.. POZA BOISKO SYTUACJA RZUTU
/LUB SEDZIOWSKIEGO

kciuki w gore, a nastepnie
palec w kierunku
wskazanym przez strzalke
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V. SYGNALIZACJAFAULA DO STOLIKA S n MOWSKIEGO (3 FAZY)

FAZA 1 3NUMER ZAWODNIKA

26 27 28 29
nr4 nr5 nr6 nr7
30 31 32 33
nr8 nr9 nr10 nr i1
34 35 36 37
nri2 nri3 nri4 nris
——————————
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FAZA 2 5RODZAJ FAULA
38 39 40 41
NlEFfRZEPISOWE BLOKOWANIE NADMIERNE TRZYMANIE
5 UZYCIE RAK (w ataku lub obronie) WYSUWANIE £0KCI
E,Q) (r i
- W

-

uderzenie w przegub rgce na biodrach ruch tokciem do tytu chwyt za przegub

2 poHANE ¥ szanzowane [ rauLpruzvny | FauL oBUSTRONNY
LUB SZARZOWANIE Z PIkKA POSIADAJACEJ
BEZ PHKI £, oy PIKE
€, <,
(O
- ™
i
uderzenie pigécia pies¢ w Kierunku kosza ety krzy:‘uejgbc;'zna:cusmetym
imitacja popychania w otwarta diof druzyny popelniajacej faul obu rak
46 47 48
FAUL TECHNICZNY FAUL NIESPORTOWY FAUL
DYSKWALIFIKUJACY

iénlets biodci
chwyt za przegub reki = g‘;‘gt;;’ Re
dionie tworzg litere T w gorze w gorze
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FAZA 3 5 LICZBA PRZYZNANYCHR Z U T \WOLNYCH

49 50 51
JEDEN RZUT WOLNY DWA RZUTY WOLNE TRZY RZUTY WOLNE

uniesiony 1 palec uniesione 2 palce uniesione 3 palce

LUB

- KIERUNEK GRY

3 y
PO FAULU DRUZYNY
POSIADAJACEJ PIKE

palec réwnolegly zacisnigta pies$¢ réwnolegta
do linii bocznych do linii bocznych
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V. ADMINISTARCJAR Z U T \WOLNYCH

FAZA 1 5W OBSZARZE OGRANICZONYM

54
JEDEN RZUT WOLNY

1 palec poziomo

55
DWA RZUTY WOLNE

2 palce poziomo

FAZA 2 5 POZA OBSZAREM OGRANICZONYM

56

TRZY RZUTY WOLNE

3 palce poziomo

57
JEDEN RZUT WOLNY

palec wskazujgcy

58
DWA RZUTY WOLNE

palce zigczone

na obu rgkach

Rysunek 7.

SygnaGy

shdzi

- W
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BiPROTOKEG MECZU

Drutyna A Druiyna B
Rozgrywki Data Godz Sedgtibavny
Mecz nr Miejsce S e dpnoaiczy 1
S e dponioaiczy 2
Druiyna A PRZEBIEG GRY
Przerwy na Grhidani Faul e ruiyn
kwarta (D ﬂﬂﬂ @ A1 1B Azu 41B A81 31B Am 1213
111 warta @ [11213]2] @ [A1Z]3]3] 2| 2 ] 42 82| &2 122122
Dogrywki B 43| 43 83| 83 123123
— . 1| 4 3| 44 84| o4 124124
p Zawodnicy MWl e s 5] 5 5[4 8| 8 125]125
4 5|6 45| 45 HED 126(126
5 717 a7 | 47 T 12712
6 BB 48| 48 88| o8 128[128
7 NIE M M 128|128
8 1010 50 50 30 50 130[ 730
9 KR 51| 51 HE T21]131
10 2] 12 525 A KR 132[132
n 1313 53] 53 HER 133[133
12 4] 4 54| 54 o | 94 124 134
13 15| 15 55| 55 %] % 135]1%5
14 16 16 56 | 56 % | % 136136
15 1717 57| 57 T 137]137
Trener 18] 18 58 | 58 98| 98 138} 138
Asystent trenera 19] 19 59| 59 D 138|139
Druiyna B 20 20 80 | 60 100] 100 140[ 140
Przerwynaliidani e Faule drulyn M El 61 61 101[ 101 141[141
11 kwarta (D [1]2]312] @[1]2[3]4] 2| n AR 02[1m 142|142
111 kwarta @ [1]21314] @[11213]3] 2| 23 83| 83 0310 143] 143
Bogrywki % | 24 B4 | o4 08| 104 144|144
%5 25 85 65 105[105 145] 145
Liencia Zawodnicy Nejw) o fage % | 26 8| 66 106|106 145|146
4 al|n 87| 67 w0710 147(147
5 28| 28 58| 69 108108 148|148
& 29 29 89| 69 108109 148] 149
7 30| 20 70] 70 10[ 110 150[ 150
3 B Kl mln 151[ 151
9 A 72| 72 2|12 152|152
10 33| 33 73|72 113113 153[153
1 NE 74| 74 114114 154] 154
12 35 ] 35 75] 75 115 115 155] 155
13 36| 36 75| 76 116 116 156] 156
1 Gl 77 L KEE 157|157
15 38 | 38 78| 78 118 118 158[ 158
Trener 39 | 29 78| 79 119] 119 159] 159
Asystent trenera 40 | 40 80 | 80 120120 160 160
Sekretarz Wyniki Kwarta (D A B
Asystent sekretarza Kwarta (2 A__ B___
MierzN ¢ gzas gry Kwarta ) o B___
MierzN ¢ gzas 24 sekund Kwarta @ A__ B___
Dogrywki A B_
S i d zgigany Wuniki - -
yniki koceowy Drulyna A DrulynaB __

S nzlapomocniczy 1
S n zlapomocniczy 2

Podpis kapitana druz

yny wkumotesuy p a

Nazwa drulyny wygrywajn c e j

Rysunek8.Pr ot ok -

G meczu
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B.1 Pr ot ok Qreedstawenczas rysunku 8 | est jedynym zatw
Techniczng FIBA.

B.2 S k t 8 dzgednego oryginat u trzech kopii w r & Zz rkojorach papieru. Or y grian at ,
biat ' y m p opmeznazony jest dla FIBA. Pierwsza kopia, na niebieskim papierze,
przeznaczona |rezgywek Orluag ao rkgoapniiaz,a tnoar 6rw0 z owy m p.
d r u z y sskiej. Ostatnia lopia, na z&t t papierze, dla druz y pokpnane;.

Uwaga: 1. Zaleca si ,eaby sekretarz uz yamd w 6 @ thu g oopréz & dkalorach,
jedennap i e ritmesigkaw aorazjegen nadruggiczwartak war t e
2. Protok&tmeczumoz &y przygotowanyiwypet n ielektronjcznie.

B.3 Co najmniej dwadzie &a (20) minut przed planowanym rozpocziciem meczu
sekretaz pr zy g ot o wacziwenastp gays pk 6 b b :

B.3.1 Wpisuje nazwy obu druz ywnrubrykach u g 6 projokot UD.r u z y powdnna hy@zéwsze
druz y migjscowa (gospodarze), a w przypadku turnie j 16 wb  nme neutratiyw boisku
druz na, k t {@st wgmieniona w programie jako pierwsza.

B.3.2 Nastepnie wpisuje:

A Nazwez awodéw.

A Numer meczu.

A Date, czas i migjsce rozgrywania meczu.

A Nazwiskas dziegog t 6 winedziggo(-0 wpdmocniczego (-ych).
Druzyna A HOOPERS Druzyna B POINTERS
Rozgrywki _WCM  Data 20.11.2004 Godz. __ 20:00 Sedzia glowny WALTON, M.
Mecz nr 5 Miejsce GENEVA Sedzia pomocniczy 1 _CHANG, Y.

Sedzia pomocniczy 2  BARTOK, K.

Rysunek9. Nag G- wedGup met a ki

B.3.3 Nastepnie sekretarz wpisuje nazwiska ¢ z + o bk @w u zpyoogylec s i lei st g
c z t o rnuk ¥y mezediozong przez trenera lub jego przedstawiciela. D r ynaz, "Apowinna
by @pisanawg O rcn & @rotokot adruz y n B Holnejy

B.3.3.1 W pierwszej kolumnie sekretarz wpisuje numer (ostatnie trzy cyfry) licencji k a z d e g o
zawodnika. W przypadku t u r n numej Icencji zawodnika ma by¢ podany tylko
w protokole pierwszego meczu rozgrywanego przez jego druz 1y €

B.3.32 W drugiej kolumnie sekretarz wpisue DRUKOWANYMI literami nazwisko i inicjat y
zawodnikO wobok numeru zgodnego z numer e mich.nKapitanst r oj u Kk a
druz y powinienby @znaczonys k r @CAPgumieszczonym zaraz za jego nazwiskiem.

B.3.3.3 Jez ed ri u zwystawia mniej n i dwunastu (12) z a w o d mekrdtara wykreS | lai ni g
rubryki numeru licencji, nazwiska, numeru itd. zawodnika (-6 w) i euc zes4cmi czagcego
W meczu.
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B.3.4 W dol nej C z € $ c isekredar Wpisuje {(DRUKO®WANYMe liferamd maawigkay n y

B.4
B.4.1

B.4.2

B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

B.7
B.7.1

B.7.2

B.8

trenera i asystenta trenera.

Co najmniej dziesin_ (10) minutprzedp | anowa ny m neqzudtajtrecezzyn c i e m

Potwierdzajgprawidt @3nvgazwisk i

nuswechzdawodni k 6w.

Potwierdzajanazwiska trenera i asystenta trenera.

Ws k a giediy (3 z a wo d K it rézwcgng mecz, poprzez wpisanie mado , "X

w rubryce obok numeru gracza.

P o d p pro®kdt ineezu.

Trener druzyny ,, "Avowinien dokona

powyzej

O p ipisnesay.y C¢ h

czynnos$ci

Na poczritku meczu sekretarz rysuje k&t kwvakdt ,, "pieciu (5) z a w o d rozpodzydajacych

meczkaz dzeduz y n .

Podczas meczu sekretarz zaznacza kaz d ezigiemnika wchodzacego po raz pierwszy do gry

poprzez wpisaniemat e,9>” ko kwek | umni e , W”
Druzyna A HOOPERS
Przerwy na zadanie Faule druiyny
Kwarta @ :

He Zawodnicy Nelw |, 2“’5"3
0011 MAYER, E 4 P,
002 | JONES, M. 5 § PlPIP.
004 | FRANK Y 11X L5
010 | NANCE, L 8 |®I|P|P IV
012 | KING, H. (CAP) 9 (Q[~[P
014 | WONG, P 10
015 |RUSH. S. 1| X |P|P

i
021 \MARTINEZ M. 13| X |P|P|P |7 ]
022 | SANCHES, N. 14| X |PJFP.|P.|P U
024 | MANGS, K 15| X |P.|D,
Trener LOOR, A. C,|B, =
Asystent trenera MONTA, B.

Rysunek 10. Drulyny w protokole meczu

Przerwynaza dani e

Zapis przerw na zadanie przyznanych w k alef po + oiweaz @ @ogrywce dokonywany jest
przez wpisanie minuty czasu gry danej kwarty lub dogrywki we wias c iruwbrngcg pod n a z w g

duzyny.

Po zako ¢zeniu kazdej po + o ka¥ d dagrywki niewykorzystane rubryki zostajg wykreSone
dwiemar O wgt oy linigmi poziomymi.

Faule
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B.8.1 Faule zawodnikamo dyg ¢ o stashhidzns, tiespgrtowe lub dyskwalifikujace i zapisujes i €
je winnemu zawodnikowi.

B.8.2 Faule t r ener 6w, t raesnyesrtéenn,t 6 mnaiweondmii kkéowir o sy ik | uc z or
towarzyszacych mo dyg €echniczne lub dyskwalifikujace i zapisuje sie je trenerowi.

B.8.3 Zapisywanie fauli odbywa sie naste gaco:

B.8.3.1 Faul osobisty zaznacza sie,, P " .
B.8.3.2 Faul techniczny zawodnika zaznacza sie ,T" .

B.8.3.3  Faul techniczny trenera za jego osobiste niesportowe zachowanie zaznacza sie ,, CDrugi
podobny faul zaznacza sier 6 szp C "nast pege, D 'Wolnejrubryce.

B.8.3.4  Faul techniczny trenera z jakiegokolwiek innego powodu zaznacza sie,, B " .

B.8.3.5 Faul niesportowy zawodnika z a z na ¢ 4Jd . s iDg u g i faul ni esportow
» Uanastepnie,, D Wolnyeh rubrykach.

B.8.3.6  Faul dyskwalifikuj cgzaznaczasie, D" .

B.8.3.7 Kaz dfaul powodujacy k a r 2 u t wolfegd(yel) zaznacza sie dodajac odpowiednig liczbe
r z uwolyolv(1, 2 lub 3) obok ,P” , , B, /Wb, D",

B.8.3.8  Wszystkie faule przeciwko obu druz y n mark,t @rzewddziane sg takie same karyik t 6 r e
Z 0 s wzgemrég skasowane zgodnie z Art. 42 (Sytuacje specjalne), zaznacza sie poprzez
dopisaniemat e, go” , ®B oCk,, B"Wb, D" .

B.8.3.9 Po zako ceeniu kaz d ezgS cmieczu sekretarz oddziela g r ul bi gmatki avykorzystane od
niewykorzystanych.
Po zako €zeniu meczu sekretarz p r z e g r epbdazail o mugiostpt Biewykorzystane
kratki.

B.8.3.10 P r z vy fault dgskavalifikujacych:

Faule dyskwalifikujgce t r e n earsoyws,t & mtedwezrndive nni k 6 w, zawod
wykluczonych i 0 s dowarzyszacych za opuszczenie strefy + a wrbziy Ay, 39) zapisuje

sie jak pokazano p o n iWg wsgystkich wolnych rubrykach fauli zdyskwalifikowanej osoby

wpisuje sie F” .

Jes tylko trener zostaje zdyskwalifikowany:

Trener LOORA. Db| F| F
Asystenttrenera  MONTAB.

Jes tylko asystent trenera zostaje zdyskwalifikowany:

Trener LOORA. B
Asystenttrenera  MONTAB. F| F| F

JesS bbaj, trener i asystent trenera zostajg zdyskwalifikowani:

Trener LOORA. Db| F| F
Asystenttrenera  MONTAB. F| F| F
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A YT

Je$ Emiiennik ma mniej n icztery (4) faule, wpisuje s i, efwé& wszystkich wolnych rubrykach

fauli:

003 | SMITHE. 6

PP F|F

F

Jes$ Jestto pi ty(5) faul zmiennika, wpisuje sie - W ostatnigrubryke fauli:

002

JONESM. 5

| PP | P

F

Jes$ iykluczony zawodnik popehi juz pi &d5) fauli, wpisuje sie F Za ostatnig rubryka fauli:

015 | RUSHS. 11

T |P|P| P

Pl F

Dodatkowo we wszystkich w y avynienionych sytuacjachz a w o d Smithdg Jonesa i Rusha
lubj ezéstaja zdyskwalifikowana osoba towarzyszaca, faul techniczny zostaje wpisany:

Trener LOORA.

B>

Asystent trenera  MONTAB.

Uwaga: Faul techniczny lub dyskwalifikujacy wy n i kz &rf. 3P aigy zostaje zaliczony do

fauliduz y ny .

W nastepujacy

P.| D

B.8.3.11 Faul dyskwalifikujgcy zmiennika (nie zwigzany z Art. 39) zostaje zapisany w naste pacy
sposdbb:
001 | MAYERE. 4 D
Oraz
Trener LOORA. B2
Asystent trenera  MONTAB.
B.8.3.12 Faul dyskwalifikujacy asystenta trenera (nie zwigzany z art. 39) zostaje zapisany w naste QFacy
sposdb:
Trener LOORA. B
Asystent trenera  MONTAB. D
B.8.3.13 Faul dyskwalifikujacy wykluczonego zawodnika po p o pieeiu piatego (5) faula (niezwigzany
zArt . 39) zostaje zapisany
015 | RUSHS. 11 .| Ps|P| P
Oraz
Trener LOORA. B>
Asystenttrenera  MONTAB.

B.9 Fauedr uzyny
B.9.1

nazwiskamiz a w o d do wpisy@vanig faulidruz y ny .

B.9.2

w odpowiedniej rubryce.

druzyni &

Dla kaz d levarty wyznaczone s gztery (4) rubryki (bezpo$ r e dot m @ z dwz y hnad

Kiedykolwiek zawodnik p o p efdulnosokdsty, techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujacy,
sekretarz zapisuje faul pr zeci wk o

S P

tkeod ce j, Xa waddurziyk
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B.10 Przebieg meczu
B.10.1  Sekretarz prowadzi chronologiczny zapis sumaryczny p u n K t Q0w
zdobytych przez kazdgdruz 1y A B
1]®]6
B.10.2  Cztery (4) kolumny protokot meczu przeznaczonesgd 0 z api qJu | D |un|ki t
1(6)] 3
B.10.3 Kaz dkalumna zawiera cztery (4) pionowe rubryki. Dwie rubryki po ' I
lewej stronie przeznaczone sg dla d r u z, yAr' gwie rabryki po 11 (5
prawej dla druz y rp YBRubryki $ r o d &ub @lee zapisu wyniku 11 5
biezacego (160 p u n kdal@awvddeuz y ny . 717
Sekretarz: 10 9
A W pierwszej kolejno$ iczaznacza | i skoéna (/) w przypadku J /
zaliczonego rzutu do kosza z gry oraz gruba  k r e)p Ha |10 10
w przypadku zaliczonego rzutu wolnego, w kratce nowej @) 11
sumarycznejliczby p u n kdrezoywk ¥ & uzyakat a . 12 L))
A Nastrpnie w pustej kratce obok nowej sumarycznej liczby 4 8|/
p u n Kobokbnawego znaku / lub e) wpisuje numer zawodnika, H|l w14
k t &y k oemyazttdo kosza badz celny rzut wolny. 5 10 6
16] 16
B.11 Przebieg meczu: dodatkowe instrukcje 5 17
B.11.1  Celny rzut z gry za trzy (3) punkty wykonany przez zawodnika 18 6)]
oznacza sie przez zakre$ | ekdh ik dumena zawodnika. 6 19
20 2
B.11.2  Przypadkowy rzut wykonany przez zawodnika do wt a s nkeszg o 11 21
zapi sujjeakoi ezdobyty przez k.@ A
znajdujacego s inagboisku. 73| =m[ 9
24
B.11.3  Punkty zdobyte, kiedy pit kniew p a db kosza (Art. 31 — Dotykanie L o 7
pi i ikgerencja w jej lot), zapisuje s ijako zdobyte przez zawodnika,
. B w7
kKt &y ik o mzuyt doleosiza.
(7] 27
B.114  Po zako ceeniu kaz d ezgS cmieczu sekretarz zakre$ | qar u blg 28 6
| i roti kd@) Wokot ostatecznej liccby punkt 6w z | M 29 k
si e dana omzpeées | ganeupgbaaz i oi nnaiczye 30 8
oraz numer zawodnika, k t Fdebyyostatnie punkty. 4 31
32 5
B.115 Od poczgtku k a z dcee$ c imeczu sekretarz  kontynuuje 4 w5
chronologiczny zapis sumaryczny od punktu, w  k t @ o g tfarti{ei)] 34
przerwany. 435 1o
: : o S 10 36
B.116 Przy kaz d e | a‘cedarswziag opbawmjiini srk 7
wynik biezacy z protokot meczuz t ab | w.deg | iwy B t it ® gg ram
ni ez g a jdgn wydkdest wias c i padgjmie natychmiast kroki I 77
zmierzajace do poprawienia wyniku na tablicy. J e zma Wwajpliwo$ ¢ i el w12
lub jedna z d r uzgty owsda s t r wobee mpnawkie zawiadomi
o tym sedziego g t 6 wgde glko p i ktdie s i martwa i zegar
czasu gry zostanie zatrzymany. Rysunek 11.

druzyny

bnczyt a

Przebieg meczu
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B.12 Przebieg meczu: sumowanie
B.12.1  Po zako ceeniu kaz d ez¢S cmieczu sekretarz wpisuje wynik danego
okresu gry w odpowiednigrubrykew dolnej cz § @rotokot u . AN
AR Bl
B122  Po zako czeniu meczu sekretarz podkres | daoma grubymi poziomymi 71 39 5
liniami liczbe p u n ki huénaw zawodnika, k t @ rd yo dstgtnle punkty 7

kaz d @ jdruz y Dadatkowo wykre$ | skosna | i pokosiat eubryki 7 V N
w danej kolumnie.

o |

B.123  Po zako €zeniu meczu zapisuie wynk koic o wy i unyn|!f

wygrywajagej. 177177k

18|78
B.12.4  Nastepnie sekretarz wpisuje d u z, drukdawanymi literami swoje nazwisko, A\I \\

9179
po tym jak zr o o iasgstent sekretarza, mierzacy czas gry i mierzacy 24 o 0
sekundy.

Rysunek 12.
B.125  Po podpisaniu przez sedziego ( w) pomocniczego (ych), sedzia g + & VBumnywanie
jako ostatni zatwierdza i podpisuje p r o tzoakwbol dVotew.s pos 6 b
ko zyona d mi ni o2 enécabiywi zekaed z iz deczem.

Uwaga: Jez ejeden z k a p i t(CAR) @odpisze p r o tdeklkriad s w Gorptest
(wrubryce,, Po d p i sw prkygagku ptraont asedzibwie Sto)kqwi oraz sedzia (owie)
pomocniczy pozostajg ~ dyspozycji sedziegog + & wdo @aguoaz pozwoliim odejs € .

Sekretarz N. MAIER Wyniki kwarta QO A 15 B 18

Asystent sekretarza 0. SABAY Kwarta @ A 19 B 10

MierzN ¢ gzas gry R. LEBLANC Kwarta g i 28 g A9

MierzN ¢ gzas 24 sekund K. AUSTIN Kwarta =10 20
Dogrywki A / B /

= n d 2gi geny _ L//'u'( vJ\?@‘ Wyniki koceowy DrutynaA /6 DrutynaB 72

S i lapomocniczy 1 C 7 —op

S n zlapomocniczy 2

Podpis kapitanadruz y ny w przypaORKT—pToTest u | Nazwadrulyny wygrywajii c e | WOORERS

Rysunek 13. Stopka protokoGu me c z u
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C1 PROCEDURA PROTESTU

Jez ew thakcie oficjalnych z a wo KBA @ r u auywraa €ej, interesy z 0 s haraskone d e cy z | a
sedziego (gt 6 w nlub ppmocniczego) lub jakimkolwiek wydarzeniem, k t dnii emlejsze w trakcie

meczu, musi post & maste paco:

C.1

C.2

C.3

C4

Kapitan (CAP)tej d r uz y ny , n aotcgenu matel, musi poinfopmowacz eddego
gt 6wnazdg dr u zsykn gaotbsh przeciwko wynikowi meczu oraz zok vy pbdpis
wrubryce, P o kbpitanasv przypadkup r ot est u” .

Aby protest b ywéz nkgnieczne jest, aby k t 2p&edstawicieli narodowej federacii lub klubu
zok yisemne potwierdzenie protestu. N a | tegadyo k ovmigguédwudziestu (20) minut od
zako €zenia meczu.

Sz cze wy hienigdnie s donieczne. Wystarczajacym jest napisaC ,, N a r dederacia a

(lub klub) X protestuje przeciwko wynikowi meczu pomiedzy XiY ” . epmkassba ta powinna

zok y ¢ przedstawi ci e lagemui Komietl Beghniczhego bdepoAptr z e wo d n i
o0 r 6 wo$ E€HWB500, stanowi cgkaucj .e

Narodowa Federacjia d r u zlup S c i kiuby musi w ciagu jednej godziny od
zako ¢zenia meczu przedioz y ¢ pr z e dFBA labwPrzewadrécdacemy i Komitetu
Technicznego tekst protestu.

Jez epiotést zostanie uwzgl deiony, kaucja podlega zwrotowi.

Sedzia g t O wrtiygg jednej godziny po zako €zeniu meczu powinien poi nf or mowa ¢
o incydencie, k t d@laprgwadzit do protestu, reprezentanta FIBA lub Przewodniczacego
Komitetu Technicznego.

Jez eNarodowa Federacja druz y 18 \dajacej protest lub wd$ c ikbybg # Narodowa
Federacja lub klub d r u Drazeaiwsej, nie godzi sie z decyzjg Komitetu Technicznego, moz e
skierowa¢odwot a do KomisjiOd wot awc z e

Aby odwofanie by twaz n musi z 0 s Zola & pisemnie w ci gg dwudziestu (20) minut od
dostarczenia decyzji Komitetu Technicznego oraz nalez yzok y depozyt w wysoko$ c i
CHF 3.000, stanowiagcy kaucj .e

Komi sja Odwot ashcazmd er g agkaot r @ gjtdecgzighiedaie i nst anc
ostateczna.

Kasety video, filmy, zdjecia oraz jakikolwiek sprzet wideo, cyfrowy lub analogowy, moga
zostaCuz y tylleo w celu:

A Ustalenia czy podczas ostatniego rzutu z gry, na koniec kwarty ubk a z d e j , pd d ckray wk i
OpuSsc fceh zawodnkgrkug aj acego zani maa/lphtymagezyx ziasn gr:
zaliczy¢ za dwa(2) czy za trzy(3) punkty.

AUstalenia odpowi edzi al aduadyjoydh (tredingssyychypp | i nar n e |
zako €zeniu meczu.
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D17 KLASYFIKACJA DRUt YN

D.1 Procedura:

Kl a s ydfuz ywusiale § ipep o d s t a w izgadnigoz aapisknt zdysiestwipor a z e k
a mianowicie dwa (2) punkty za k a zwggsany mecz, jeden (1) punkt za kaz dpyzegrany

me ¢ zacznie w przegranymi wskutek braku z a wo d m zete @wp) u n kzd deoz
przegrany walkowerem.

D.1.1 Jez edwie d r u mya1jr y§ wliczle p u n ktd adkwo, | e migjsodécpdaje(a) wynik(i)
me ¢ z pofiddey fymi dwiemadruz y n a mi

D12 Jez elidzba p u n lorbz &tasunek koszy zdobytych do straconych w meczach pomiedzy tymi
druz y n a weigz taliegame, k | a s yustaia & iaagpgdséawie stosunku koszy zdobytych
do straconych we wszystkich meczach rozegranych w grupie przezobiedruz y ny .

D.1.3 Jez ejdstwiecejn idwied r uzy myak g s amagstosuje oidec iklgpydkacig n kt 6 w
biorac pod uwag & \acknie wynikime ¢ zozegranych miedzy zainteresowanymidruz y n a mi

D.1.4 Jez era ijakimkolwiek etapie tej procedury, liczba dr uztyaka samg il os$cia
zmnigjszy s itylkod o d stoduje hi, € p wymieniendwDrl.yiD. 1. 2 powyzZe|]

D.1.5 Jez epb zastosowaniu drugiej klasyfikacjinadal s ¢ d rzu ztyankyg same&k tidlwg $ diog
kolejno$ Custala sie  mpodstawie stosunku koszy zdobytych do straconych w meczach
pomiedzy zainteresowanymi druz y n a mi

D.1.6 Jez ejl @ st wigwegni igwe d r u z yakimysamym stosunkiem koszy zdobytych do
straconych, to kolejnos @stala s ibigrac pod uwage stosunek koszy zdobytych do straconych
we wszystkich meczach, jakiet e  d nozegatywgypie.

D17 Jez era ijakimkolwiek etapie tej procedury, liczba dr uzyyakag samg il osci g
zmniejszy s id@wiecejni @ w O mowiarzasiep r o ¢ ezpocz e @D.1.3. powyz e |

D.1.8 Stosunek koszy zdobytych do straconych oblicza sie zawsze przez dzielenie.

D.2 Wyjatek

Jez etylkatrzyd r u mcgersyt v roagrgwieach i sytuacjinie mo zroezwigzaCp o wy zZ S z y mi
procedurami (stosunek koszy poprzez dzielenie jest identyczny), to w 6 w c zdobyte punkty
posuk do ustalenia klasyfikacji.

Przykt ad:

Wynikime ¢ poéivdey A, B, C: A-B 82-75
A-C 6471
B-C 91-84

Druz y n Rozegrane Zwyciestwa Poraz k Punkty RO z n  Stosunek
Mecze koszy koszy
A 2 1 1 3 146 —146 1,000
B 2 1 1 3 166 — 166 1,000
C 2 1 1 3 155 —155 1,000
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D3
D.3.1

D.3.2

D.3.2.1.

D.3.2.2.

1. B —166 zdobytychp u n k
2. C —155 zdobytych punkt &
3. A —146 zdobytychp u n k

Jezeli po podjec i u powyzszych pa&o cjeaddurra kdbrwwz yuinpl asa v

ostateczna klasyfikacja zostaje ustalona w drodze losowania. Metoda losowania zostanie
okreS | @rzezkomisarzaz a w o dlil®jest pbecny, bg Zlkompetentnewt a tbkalree.

Dalsze przykt akthsyfikacii:
Dwie druz y +r yo wigzbap u n lprzy §lke jednym meczu rozegranym pomi dey nimi.

Druz y n Rozegrane  Zwyciestwa  Poraz k Punkty
Mecze

MMOO W >
O O O O O On
OPNDNDWPAPNS
DT W WN
Ol N~ 0 © ©

Zwycieska d r u mgczn @miedzy A i B b dzie sklasyfikowana jako pierwsza, a meczu D i E
jako czwarta.

Dwie d r u zwy grugie — r 6 witzha p u n kprzyp & w 6 mdezach rozegranych
pomiedzy nimi.

Druz y n Rozegrane  Zwyciestwa Poraz k Punkty

Mecze
A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12
Wyniki pomi dey A i B:
A wygrat @ydwa mecze:
Zatem: 1. A
2. B
Kaz ddar u vy g $dantmecz:
A-B  90-82
B-A 69-62
R6z n koszya A 152 —151

B 151 -152
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Stosunek koszy: A 1,0066
B 0,9934
Zatem: 1. A
2. B
D.3.23. Kaz ddar u wvy g @danimecz:

D.3.3.

A-B 90-82
B-A 70-62

Obied r umwy h Bk & mda n ikoszy(152 —152) i taki sam stosunek poprzez dzielenie
(1.000).

K1 a s y dsthlaksai mg pedstawie stosunku koszy ze wszystkich me ¢ ztyghw
duzyn r ozgupe anych

Wiecejn idwie druz y 41 yo Wiczbap un k t 6 w:

Druz y n Rozegrane  Zwyciestwa Poraz k Punkty

Mecze
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5
Wynikime ¢ pofivdey A, BiC: A-B 82-75
A-C 77-80
B-C 88-77
Druz y n Rozegrane  Zwyciestwa  Poraz k Punkty R6 z n  Stosunek
Mecze koszy koszy
A 2 1 1 3 159 —155 1,0258
B 2 1 1 3 163 —159 1,0251
C 2 1 1 3 157 —165 0,9515
Zatem: 1. A
2 B
3 C

Jez etd tizy d r u nya rjegmakowy stosunek koszy zdobytych do straconych, to korcowa
klasyfikacja zostaje ustalona na podstawie wy n iwszydtkich me c zopegwanych przez nie
W grupie.
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Wiecej n idwie druz y 41 y6 viiazbap un k't 6 w:

Druz y n Rozegrane  Zwyciestwa Poraz k Punkty

Mecze
A 5 3 2 8
B 5 3 2 8
C 5 3 2 8
D 5 3 2 8
E 5 2 3 7
F 5 1 4 6

Klasyfikacja zostanie ustalona na podstawie wy n i mecozw@omiedzy druz y n a rmdav
liccbapunkt 6 w.

| st dwieni lg$ avi :

Druz y n Zwyciestwa Poraz k Zwyciestwa  Poraz k
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2
W przypadku I: 1. A

Kolejno$ B, C, D zostaje ustalona jak w przykt a dD3.3. ppwyz e |
W przypadku I Klasyfikacja A i B oraz C i D zostaje ustalona jak w przykt a dDB.2. e
powyzej

Druz y rka ,bez & a z przgcgyny nie stawi s iderozegrania zaplanowanego meczu lub
zejdzie z boiska przed koricem meczu, przegrywa mecz walkowerem i otrzymuje w klasyfikacji
zero( 0) punkt 6w.

Jes!| i dr u dryimamecpwalkowergm, tywyrskiws z y st k itcehj ndercuzzéywn y
powi nnanulowaest a ¢
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ET PRZERWY TELEWIZYJINE

E.1 Definicja

Organizator rozgrywek moz @odjac decyzje, czy przerwy telewizyjne b egdtosowane,aj e S | i
tak, to o jakim czasie trwania (60, 75, 90 lub 100 sekund).

E2 Przepis

E.2.1 O p r pzepizowych przerw n aadatie, dozwolona jest jedna (1) przerwa telewizyjnaw k alef
kwarcie. Przerwy telewizyjne w dogrywkach nie s gozwolone.

E22 Pierwsza przerwa n agdargie (druz y Inbyelewizyjna) w kaz d kavgrcie trwa 60, 75, 90 lub 100
sekund.

E23 Czas trwania pozostat 'y pezdmw na zadanie wynosi sze$ ¢ diz §0gsekund.

E24 Obied r u majamprgwo do d w 6(2) przerw na zadanie w pierwszej p o t+ oraw frzezh (3)
przerw na zadanie w drugiej pot 0 widcze.

O te przerwy na zadanie moz npao p rwdowoinyén momencie meczu i moggone trwac :

A 60, 75, 90 lub 100 sekund, j e taktowane s gako przerwy telewizyjne, to znaczy
S @ierwszymi w kwarcie lub

A 60sekund,j eniek #raktowane jako przerwy telewizyjne, to znaczy s agt o s prazn e
k tafez druz ypatym, jak przerwa telewizyjna miat jaz miejsce.

E.3 Procedura

E.3.1 Najlepiej, jeS |pizerwa telewizyjna ma miejsce pieC (5) minut przed ko ¢em kwarty.
J e d n mieknZ gearancji,Z & dzie taka moz lo$ &v.

E3.2 Jes Iz ia dzndaz ynie poprosi 0 p r z ena zeganie zanim pozostanie piec (5) minut do
ko ca kwarty, wtedy przerwa telewizyjna powinna z 0 sptzyanéna przy pierwszej nadazajace;
S iokazji, kiedy pi sk a | martws & z:gar z a w 0 zht@ywany. Tej przerwy nie
zapisuje sie  z adua § jn .

E3.3 Jes k it 6z deZ yzostaje przyznana przerwa na zadanie zanim pozostanie pie¢  firfut)
do ko €a kwarty, wtedy ta przerwa na za d epawinnaby &aktowana jak przerwa telewizyjna.

Ta przerwa liczy s izea r Gawomrzerwa telewizyjna, jak i przerwa na zadaniedlad r uz y ny ,
k't omipasit a .

E3.4 Zgodnie zt @ r o c & ¢ta@ d Bvgrcie bedzie minimum jedna (1) przerwa na zadanie
i maksymalnie s z e(B) tw pierwszej p o t oonazi n@ksymalnie osiem (8) w drugiej
polt owi e meczu.

KONIEECPRZEPI SDW
I
PROCEDUR MECZOWYCH



